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Wiosna już za nami, lato w pełni - niezbyt chętnie 
poświęcamy czas na pracę przy komputerze. Wszyscy 
pragniemy wyjechać na zasłużony urlop z ukochaną 
dziewczyną lub małżonką. Niestety, nie zawsze jest to 
możliwe. Wiele osób spędzi okres kanikuły w domu. 
Pragniemy, by numer wakacyjny (lipiec - sierpień) 
naszego miesięcznika był tym czasopismem, po które 
Państwo sięgną po upalnym dniu. Każdy powinien 
znaleźć coś dla siebie wśród artykułów zamieszczo- 
nych w tym numerze. Sezon urlopowy w pełni, stąd też 
na naszej dyskietce aż cztery gry: dwie dla MS Win- 
dows i dwie dla DOS-a. Oczywiście, są też programy 
poważniejsze, na przykład niezwykle interesujący pol- 
ski program „TELEINFO". A tak na marginesie: mar- 
niutko z polskimi programami, oj marniutko. Mam 
nadzieję, iż niedługo redakcję zaleje fala rodzimych 
programów shareware. Pamiętaj: jeśli napisałeś pro- 
gram, który może zainteresować innych — wyślij go 
do nas! To tyle odnośnie spraw bieżących. Teraz chciał- 
bym wspomnieć o kilku zamierzeniach na przyszłość, 
które mogą zainteresować naszych czytelników (pro- 
simy o nadsyłanie uwag). Jesienią powinien ruszyć 
w naszej redakcji BBS. Wszystko wskazuje na to, że 
pojawi się kącik dla tych, którzy pracują w sieci. Po 
redakcyjnych pokojach „krąży” jeszcze wiele cieka- 
wych pomysłów. Przyszłość pokaże, czy będą realizo- 
wane. Na razie toczymy walkę z błędami (za które ni- 
niejszym przepraszam) starając się, by każdy nowy 
numer „PC SHAREWARE" był coraz ciekawszy. Do 
zobaczenia we wrześniu! 

Jerzy Kucharz 


PS. Wszystkiego najlepszego z okazji urodzin. 
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Zapewne nieraz, gdy navisałeś 
duży i poważny program zas'enawia- 
łeś się w jakiej formie dostarczyć go 
na dyskietkach instalacyjnyck. Opisy 
typu "skopiuj wszystkie zblory do ka- 


talogu c:4... i uruchom zbiór ..." nie 
wyglądają zbyt poważnie. Problem 
pojawia się naprawdę wtecy, gdy 
nasz program pracuje w śrocowisku 
Windows. Jak wytłumaczyć koledze, 
który o komputerach wie tyle, ze służą 
mu do pracy, że w Windows można 
tworzyć własne grupy programów 
i że własne programy też mogą wy- 
stępować na ekranie w postaci ikon, 
które uruchamia się dwukrotn"m klik- 
nięciem myszy. Chcąc nie chcąc 
zmuszeni Jesteśmy do napisana wła- 
snego programu instalującego. Ta 
właśnie myśl przyświecała autorom 
programu WinSsetup. Prograr1 należy 
do grupy programów użytkowych 
i służy właśnie do przygotowywania 
programów instalujących. 

Idea działania tego programu jest 
prosta. Do naszych dyskietek dołą- 
czany jest specjalny program se- 
tup.exe, który przeprowadza za nas 
całą "brudną" robotę instalacji. Na- 
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WinSetup (TM) Configuration Utility 
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inSetup (TM) 1.0 
- Copyright 1993 
Money Smith Systems Inc. 






szym zadaniem jest tylko podanie 
skąd i dokąd oraz co ma zostać zain- 
stalowane. Tak przy okazji, te właśnie 
ten program instaluje się w taki spo- 
sób. 

Instalacja programu jest bezbole- 
sna, a w okienku Program Manager' a 
pojawila się nowa grupa WinSetup. 
Programy na dysku zajmują 193 kB. 
Do uruchomienia programu służy Iko- 
na WinSetup. 

Program wyposażony jest w dosyć 
wyrafinowane metody instalacji. 
Od najprostszej, sprowadzającej się 
tylko da skoplowania naszych progra- 
mów z dyskietki na dysk twardy do 
wybranego przez użytkownika kata- 
logu, aż po obsługę programów znaj- 
dujących się na więcej niż jednej dys- 
kietce i dla oszczędności miejsca spa- 
kowanych dowolnym archiwizerem. 
Nawet naszym własnym! Nasze zada- 
nie sprowadza się do wpisania, jakie 
pliki wchodzą w skład naszego pro- 
gramu (Files(this disk:)), gdzie mają 
zostać skoplowane (Destination Path) 
oraz, jeśli mamy wersję spakowaną 
naszych programów, to w jakim zbio- 
rze (lub zbiorach) się one znajdują 





















($elf-Extracting Version). Grupa Pro- 
gram Manager Installation służy do 
określenia, w jakiej postaci pojawią 
się one w Windows. Określamy, w ja- 
kiej grupie będą nasze programy. 
Jeśli wpisujemy nazwę grupy nielstnie- 
jącej, to zostanie ona utworzona, 
a informacje o niej zostaną wpisane 
do zbioru podanego w Group File 
Name. Jeśli taka grupa już istnieje, to 
zostaną one tam po prostu dołączo- 
ne. Podajemy nazwę głównego pro- 
gramu uruchamiającego nasze dzie- 





ło oraz jaka nazwa ma się pojawić 
pod ikonq, a jeśli chcemy, aby inne 
zbiory również były widoczne w po- 
staci ikon, to naciskamy przycisk In- 
stalli Additional Program. Aby nasz 
program instalacyjny wyglądał pro- 
fesjonalnie możemy dodać komen- 
dy, które zostaną wykonane przed 
rozpoczęciem instalacji (pre-install) i 
po jej zakończeniu (post_install). 
Może to być, na przykład, wyświetle- 
nie notatnika z opisem naszego pro- 
gramu, ale również komenda, która 
zagra ładną melodyjkę. Jeśli chceny, 
aby nowy użytkownik zwrócił szcze- 
gólną uwagę na jakiś dokument, 
wówczas jego nazwę (wraz z ko- 
mendq) umieszczamy w polu Cmd to 
View Docs. Jeśli to pole nie jest puste 
wówczas podczas instalacji w oklen- 
ku będzie dodatkowy klawisz, pod 
nazwą View Document File... Jest on 
na tyle duży, że trudno go przeoczyć. 
W tym miejscu możemy umieścić in- 
formację o prawach autorskich, wa- 
runkach licencji itp. Tak właśnie po- 
stąpił autor tego programu. 


dokończenie na stronie 32 
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Wraz ze wzrostem mocy oblicze- 
niowej komputerów | postępem tech- 
niki, programy komputerowe oraz gry 
zatrważająco zwiększają swoją obję- 
tość. Kilka lat temu przeciętny pro- 
gram dla DOS-a zajmował kilkaset ki- 
lobajtów, a ludzie kupujący dysk twar- 
dy o pojemności 40MB byli święcie 
przekonani, iż wystarczy on na na- 
stępne kilka lat. Czasy się zmieniły. 
Dzisiaj obowiązuje zasada - im więk- 
szy dysk twardy, tym lepiej. Kupując 
540 - stkę należy się liczyć z tym, 


CleanUn 









że za kilka wiosen 
trzeba będzie kupić 


dysk. Jedna tylko rzecz 
nie ulega zmianie: ciągłe 
zwiększanie pojemności 
naszych dysków zwiększa 
równocześnie rozgardiasz i bałagan 
na nich. Z myślą o wszystkich udręczo- 
nych użytkownikach komputerów, „to- 
nących” w megabajtach „kompute- 
rowych śmieci”, stworzono program 
nazwany Clean Up for Wndows. 
Nasza „sprzątaczka” zajmuje około 
05 MB. Wersja shareware oferowana 
jest na 30-dniowy okres próbny, po 
zakończeniu którego należy zapłacić 
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za program. Chociaż Clean Up nie 
potrafi usuwać nie używanych już pli- 
ków, tak jak inne programy 
(np. Uninstaller), ro jednak z jego po- 
mocq można dowiedzieć się czegoś 
więcej o strukturze katalogów, zapa- 
sowych kopiach czy wreszcie dupli- 
katach tych samych plików na wła- 
snym dysku twardym. 

Pracę z programem należy rozpo- 
cząć od uaktywnienia jednej 
z dwóch opcji - $can lub Scan All. 
Pierwsza z nich dokonuje rozeznania 


Porządkowanie „twardziela” 


Jedy- 
nie na aktualnym 
ciwo dysku, druga zaś 
próbuje to uczynić na wszystkich do- 
stępnym napędach. Po zakończeniu 
sprawdzania katalogów, na ekranie 
pojawi się lista wszystkich znalezionych 
zblorów. Na samym dole zostaną wy- 
świetlone informacje o pojemności 
dysku (Total Size), o ilości wolnego miej- 
sca na nim (Amount Free), całkowitej 
liczbie plików (Total Files) oraz liczbie 
znalezionych dupl katów (Duplicates). 
Z pomocą opcji View możemy wy- 


szczególnić zbiory, które mają 
być wyświetlone. Mogą to być wszy- 
stkie pliki (All), duplikaty (Duplicates), 
zbłory zapasowe o rozszerzeniu *.bak 
(BacklUp Files), pliki o długości równej 
zero (0 Length Files), bądź też jedynie 
te, które zostały zaznaczone 
przez użytkownika (Tagged). Dodatko- 
wo, opcja Graph pozwala na ujrzenie 
najdłuższych katalogów w postaci gra- 
ficznego wykresu. Wszystkie parame- 
try dotyczące opcji Graph zawarte są 
w Preferences. Tam właśnie możemy 


CteanUp 
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zmienić kolory czy rodzaj wykresu. 

Obok opcji View znajdują się dwie, 
odwrotne do siebie, funkcje, mianowi- 
cie Tag oraz UnTag. Służą one 
do zaznaczania plików lub też anulo- 
wania wcześniejszych oznaczeń 
na zbiorach o podanych kryteriach. 
Owe kryteria są podobne do tych 
z opcji View. Poza nimi pojawiła się 
możliwość na oznaczenie najdłuż- 
szych (Largest), bądź też najnow- 
szych (Newest) zbiorów, a używając 
opcji Extension czy Length n... może- 
my zaznaczyć pliki o podanym 
przez użytkownika rozszerzeniu lub 
długości. 

Posuwając się dalej w lewą stronę 
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dokończenie ze str.2 


dochodzimy do okna zatytułowane- 
go Action. Nareszcie koniec z nud- 
nym zaznaczaniem czy wyświetla- 
niem zbiorów, przyszedł czas na dzia- 
łanie. Dostępne tam polecenia po- 
zwalają na kasowanie (Delete), ro- 
bienie kopii zapasowych (Store), 
czy wreszcie tworzenie pliku wsado- 
wego z listą wszystkich zaznaczonych 
zbiorów (Batch). Także w tym oknie 
znajduje się funkcja Print o wiado- 
mym dla wszystkich znaczeniu. 

Ostatnia już ikona zatytułowana 
jest Duplicates. Dzięki niej możra usta- 
lić kryteria wyświetlania duplikatów. 
Program może brać pod uwacę datę 
| czas lub też całkowicie je ignorować, 
zgodnie z wolą użytkownika. 

Dla opornych istnieje, jak to zazwy- 
czaj w okienkowych programach 
bywa, kontekstowy i bardzo sprawny 
system pomocy (po angielsku, 
of course). Wyjaśnia on dokładnie 
wszystkie funkcje programu o'cz infor- 
muje o każdym szczególe podczas 
jego działania. 

Jestem pewny, iż CleanUp przy- 
da się przy porządkowaniu twardego 
dysku. Używając go nic nie stracicie, 
a wręcz przeciwnie - możecie dużo 
zyskać. Informacje na temat zawarto- 
ści dysku mogą okazać się bezcenne 
przy usuwaniu zdublowanych zbiorów 
czy też innych, niechcianych uż pli- 
ków. 

Mud 
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Środowisko: Windows 
Autor: Foley Hi-Tech Systems 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 29. 958 
Numer dysku: NE 








Jak często musimy „pakować” 
programy | przenosić je na dyskietki? 
Co zrobić, jeśli program po skompre- 
sowaniu zajmuje cztery megabajty? 
Żadna nasza dyskietka nie będzie 
w stanie pomieścić tak dużego pllku! 
Odpowiedzią na postawione powy- 
żej pytania może być tylko LSIZE. Pro- 
gram zajmuje wraz z dokumentacją 
57 217 bajłów. 
Jednak rozmiary 
nie powinny prze- 
sądzać o wartości 
użytkowej progra- 
mu, a LSIŻE jest 
potwierdzeniem 
tej tezy, Dzięki 
temu niewielkie- 
mu programikowi 
możliwy staje się 
podział istniejące- 
go, dużego skom- 
presowanego pll- 
ku na kilka mniej- 
szych, o intere- 
sującej nas wiel- 
kości. 

W jaki sposób tego dokonać? 
Prześledźmy to na przykładzie. Mamy 
archiwum nazwane PLIK.ARJ liczące 
2.5 MB, a pragniemy skopiować go 
na dyskietki 3.5" HD. Wpiszemy zatem 
LSIZE PLIK.ARJ 1.44M, Powstaną dwa 
nowe zblory: PLIKI.ARJ i PLIK2.ARJ. 
LSIZE, jeżeli nie podamy inaczej, no- 
wopowstałe zbiory będzie nazywał 
tak, jak plik który przetwarza, doda- 
jąc jedynie donazwy numer 
(1.2,3,4,5.., itd.) wygenerowanego 


zbioru. Rzecz jasna nasze archiwum 
możemy umieścić na dyskietkach o 
innej pojemności — należy jedynie 
wpisać odpowiednią wartość. War- 
tości te znaleźć można w tabeli poni- 
żej. 








SIZE 





Jeżeli nie będzie odpowiadać 
nam żaden z wymienionych powy- 
żej parametrów, istnieje możliwość 
podania interesującej nas wielkości 
zbiorów. Wielkości te podajemy 
w bajtach. 

Na koniec kllka informacji tech- 
nicznych. LSIZE akceptuje archiwa 
utworzone przez  archiwizery 
LHA v.2.13, PK- 
ZIP v.2.04g, ARJ 
v.2.41. Program 
powinien prze- 
twarzać rów- 
nież archiwa 
utworzone 
przez wcześniej- 
sze wersje wy- 
mienionych 
programów 
kompresują- 
cych (ale autor 
w dokumenta- 
cji zastrzega się, 
że mogą wystą- 
pić w takim wy- 
padku kłopoty). 

LSIZE nie potrafi przetwarzać żad- 
nego archiwum występującego 
w postaci pliku wykonywalnego 
(EXE), tzw. archiwum samoodtwa- 
rzającego się. LSIZE nigdy nie utwo- 
rzy zbioru o istniejącej już nazwie. 
Ostatnia wersja programu nosi numer 
2.50. Podstawową zmianą w stosunku 
do wcześniejszych wersji jest zwiększe- 
nie szybkości pracy o ponad 30 pro- 
cent. 


(wjdw) 
Środowisko: DOS Ę 
Autor: L.S.Lewis 
Zalecenia konfiguracji: brak - 
Opłata rejestracyjna: freeware. 
PAIEPP 318 
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Napęd CD-ROM stanowi coraz 
częściej wyposażenie dome 


pędy o pojedynczej 
tem przyszedł czas 


ody 
nowią na- 
pędy po- 
siadające 
w rubryce 
prędkość 
cyfrę sześć. 
Cóż, świat 
nie stoi w 
miejscu 
i zapewne 
już niedłu- 
go usłyszy- 
my o je- 
szcze szyb- 
szych CD- 
ROM'ach 


niałej ce- 
nie). Za- 
przestańmy 
gonienia 
za najnow- 
szymi zdo- 
byczami 
techniki i spójrzmy na polską rzeczy- 
wistość. 

W kraju najczęściej spotykanym ty- 
pem napędu CD jest double-speed, 
którego cena nie jest wygórowana, 
a parametry (ij. czas dostępu 
oraz transfer) umożliwiają bezstreso- 
we używanie większości płyt. Zapew- 
ne jednak niejeden szczęśliwy posia- 
dacz odtwarzacza CD-ROM z napę- 
dem double-speed marzy o uzyska- 
niu jeszcze lepszych parametrów swo- 
jego urządzenia. 

Wyjściem z takiej 
bez uszczupienia zawartości portfela, 
jest zainstalowanie na komputerze 
jednego z programów przyspieszają- 














cych działanie napędu. Do tej wę 
śnie grupy programów należy CDBII 
- Bgrdzo krótki programik, pracujący 
w śróglowisku DOS-a. Jego możliwo- 
ści sqąqodwrotnie proporcjonalne 
do objęjtości jaką zajmuje na twar- 
dym dy$gku (70 kb). 
/ programu jest założenie bu- 
vyszczególnionej przez użyt- 




















kownika wielkości - z pomocą które- 
go czas dostępu oraz transfer ulegną 
poprawie. 

Instalacja programu sprowadza się 
do uruchomienia pliku wsadoweg 
o nazwie SETUP. Po uruchomieniu p 


o żądaną wielkość bufora. Obd 


zuje tylko jedna zasada: im większy 


bufor, tym lepszy będzie końcowy 
efekt. Jednak, jeżeli komputer posia 













miany spod AWK DOS-a. Listę do- 
stępnych opcji wywołuje się używa- 
jąc parametru /?. Driver CDBlitz'a 
zajmuje w pamięci konwencjo- 
nalnej około 13 kb. Chociaż 
nie jest to mało, to naprawdę 
warto poświęcić taką ilość pa- 
mięci, gdyż efekty są widoczne. 
Wraz z programem rozprowa- 
dzana jest krótka dokumenta- 
cja, zawierającą instrukcję ob- 
sługi oraz wykaz testowanych 
napędów CD. 
Autorzy sugerują używanie 
programu CDBlitz do czytników 
CD o podwójnej prędkości. Nic 
nie stoi jednak na przeszkodzie, 
aby posiadacze szybszych urzą- 
dzeń również spróbowali 
go użyć. Jeżeli się uda, to para- 
metry ich napędów jedynie zy- 
skają. 


Mud 


P.S. CD-Blitz nie jest niestety 
programem Shareware. Posta- 
nowiliśmy jednak przedstawić 
M ą, z powodu niezwy- 
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DiskTrack jest programem, który 
umożliwi ci utrzymanie w porządku 
twoich dyskietek z programarni. Pro- 
gram ten tworzy bazę danych zawie- 
rającą listę dyskietek, listę plikow znaj- 
dujących się na nich oraz inne Infor- 
macje takie, jak ilość wolnego miej- 
sca na dyskietce, rozmiar pliku, data 
i czas jego utworzenia. Dodanie dys- 
kietki do bazy danych jest bardzo 
proste - wystarczy nacisnąć klawisz 
„Insert” , włożyć dyskietkę do stacji i już 
wiesz co na niej jest, ile zawiera pli- 
ków itp. Oprócz standardowych in- 
formacji do każdego pliku możesz 
dołączyć komentarz, który oozwoli 
ci go łatwiej zidentyfikować (szcze- 
gólnie jeżeli posiadasz więce plików 
o tej samej nazwie). Każda dyskietka 
dodawana do bazy powinna posia- 
dać etykietę, umożliwiającą identy- 
fikację jej w zbiorze dyskietek Etykie- 
tę można nadać DOS-owskim pole- 
ceniem LABEL lub bezpośrednio 
z DiskTrack'a. Odnalezienie interesu- 
jącego cię pliku znajdującego się 
w bazie nie stwarza również żadnych 
problemów. Program umożliwia od- 
najdywanie plików za pomocą róż- 
nych kluczy - może znaleźć pliki o od- 
powiedniej nazwie, rozszerzeniu czy 
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son Filenames 
by Extension 


posiadające 
odpowiedni 
komentarz. 
Innym przy- 
datnym na- 
rzędziem jest 
możliwość 
przeglądania 
i dekompresji plików zarchiwizowa- 
nych o rozszerzeniach ZIP, PAK, ZOO 
i LZH. Dodatkową możliwością pro- 
gramu jest tworzenie raportu, który 
możesz obejrzeć na ekranie, wydru- 
kować lub zachować jako plik teksto- 
wy. W zależności od tego, co chcesz 
wiedzieć o swoich zbiorach raport 
może mieć różną formę i zawierać 
inne informacje (program oferuje 
pięć rodzajów raportów). 

Obsługa programu nie nastrę- 
cza zbył wielu problemów - ekran jesł 
czytelny, a dodatkowe informacje 
zawsze można znaleźć w HELP-ie. Pro 
gram DiskTrack jest typową aplikacją 
windowsową, więc aby móc go uży- 
wać, wystarczy posiadać komputer 
z zainstalowanym Windowsem. Pro- 
gram ten został napisany przez Peni 
sula Software i jest programem sha- 
reware. Aby program zarejestrować, 
należy na adres firmy przesłać 40 do- 
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larów amerykańskich i wtedy firma 
prześle ci dyskietkę z najnowszą we- 
rsją programu (używanie programu, 
poza tym, że nielegalne, jest uc 4żli- 
we - za każdym razem, gdy zaczyna 
się | kończy pracę z nie licencjeno- 
waną kopią programu należy wp sać 
słowo „register" przypominające o ko- 
nieczności zarejestrowania progra- 
mu). Myślę, że program ten znajdzie 
wiele użytkowników ze względu na 
swoją prostotę | przydatność. 
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Środowisko: _ Windows 
Autor: Peninsula Software 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 40$ 
Numer dysku: 3/5 


























Użytkownicy środowiska Windows 
często spotykają się z problemem 
jak rozpakować zarchiwizowane pliki. 
Firma Microsoft (producent Window- 
sów) nie przewidziała żadnego wbu- 
dowanego mechanizmu, za pomocą 
którego moglibyśmy obsługiwać archi- 
wa w Windowsach. Oczywiście zawsze 





możemy skorzystać z usług nieocenio- 
nego Norton Commandera, ale jeśli już 
zdecydowaliśmy się pracować w Win- 
dows, to chciałoby się robić w nim 
wszystko od początku do końca. Po- 
wstało wiele programów próbujących 
rozwiązać te kłopoty z archiwami. 
W tym artykule chciałbym przedstawić 
produkt firmy New Vkion - program Zi- 
pShell Pro v4.0. 

Za pomocą tego programu można 
bsz kłopotów tworzyć archiwa, oglą- 
dać już istniejące, rozpakowywać, do- 
dawać, oraz wykonywać wszystkie 
czynności, na które pozwalają standar- 
dowe programy pakujące. Do najbar- 
dziej znanych należą takie jak ZIP fir- 
my PKWARE Inc., ARJ pana Roberta 
Junga, LHA pana Haruycsu Yoshizaki, 
czy stary ARC wyprodukowany przez 
System Ennancements Associates, Inc. 
Sposób, w jaki pracuje ZipShell gwa- 
rantuje pełną zgodność z wymieniony- 
mi pakerami. Możliwe jest to dzięki bez- 
pośredniemu odwoływaniu się 
do DOS-owych wersji tych progra- 


mów. Oznacza to, że po wydaniu 
odpowiedniego polecenia ZipShel- 
lowi przekaże on je odpowiedniemu 
archiwizałorowi, dbając o to, 
by było w odpowiedniej postaci. 
Dzięki temu nie musimy stale pamię- 
tać wszystkich opcji, co więcej, róż- 
nych dla każdego pakera. 
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ZipShell rozprowadzany _ jest 
w samorozpakowującym się archiwum 
o nazwie ZP$400.EXE Ale uwaga! Jest to 
archiwum przeznaczone dla środowiska 
Windows, tzn., że jeśli uruchomimy 
2P5400.EXE pod DOS-em to ukaże się 
nam stosowny komunikat informujący, 
że jest to archiwum przeznaczone 

dla środowiska Windows. Uru- 
chomić trzeba je pod Window- 
sami wydając polecenie File/ 
Run (ewentualnie Pllk/Uruchom 
w wersji PL) w Menedżerze Pro- 
gramów. Dla osób, które nie ko- 
rzystają z Windows, a spotkają 
się z takim archiwum istnieje 
możliwość rozpakowania go 
za pomocą PKUNZIP'a, tak sa- 
mo jak klasycznego archiwum 
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Dla przyspieszenia pracy dwa naj- 
częściej stosowane standardy pako- 
wania ZIP i ARJ zostały wbudowane 
w procedury  ZipShella tak, 
że nie musi się on odwoływać do ich 
DOS-owych wersji (chyba że sami 
tego chcemy, bo np. używamy sta- 
rych wersji pakerów). 
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typu ZIP. Tworzenie takich archiwów jest 
jedną z bardziej przyjemnych możliwości 
tego programu, © czym wspomnę 
później. Dalsza instalacja przebiega au- 
tomatycznie. Mamy możliwość utworze- 
nia odpowiedniej grupy oraz dokonania 
rejestracji programu. W przypadku, gdy 
nie chcemy rejestrować, należy naci- 
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snąć przycisk SKIP wtedy, gdy ZipShell 
spyta o nasze dane i numer rejestra- 
cyjny. Opłata za legalną wesję pro- 
gramu wynosi 29.95 dolarów, a jeśli 
program nam się nie spodoba, to na- 
leży go skasować po 30 dniach uży- 
wania. W cenie zawiera się cyskietka 
z najnowszą wersją ZipShella oraz do- 
kumentacją. Program można zainsta- 
lować tylko na jednym komouterze. 
Gdy chcemy zakupić większą iość pro- 
gramów, to cena za pojedyrczy eg- 
zemplarz będzie odpowiednio niższa 
(stosowna tabelka znajduje sie w pliku 
Z5ORDER.TXT dołączonym do progra- 
mu). 

Po zainstalowaniu ZipShellc Mene- 
dżer Plików będzie rozpozncwał ro- 
dzaje plików spakowanych (czyli tych 
z rozszerzeniami ZIP, ARJ, LZH, i ARC). 
Aby obejrzeć zawartość archiwum 
i ewentualnie je rozpakować, wystar- 
czy przeciągnąć jego nazwę w ob- 
szar okna ZlpShella, albo jego ikony, 
gdy jest zminimalizowany. Zostanie 
wtedy wyświetlona pełna infermacja 
o zawartości archiwum. Noc górze 
okna dostępny jest pasek narzędzio- 
wy z umieszczonymi przyciskcmi naj- 
częściej stosowanych komend: two- 
rzenia nowego archiwum, otwierania 
już istniejącego, rozpakowywania, 
dodawania zbiorów do arcniwum, 
kasowania i podglądania zawartości 
plików spakowanych w arceniwum. 
Jest również przycisk, za pomocą 
którego możemy wyświetlić tekst ko- 
mentarza do archiwum (często zapo- 
minamy, że takie coś istnieje). Na dole 
okna widoczna jest linijka storu. Znaj- 
dują się na niej takie informacje, jak 
ścieżka docelowa dla rozpa<owywa- 
nych plików. W przypadku, ady ko- 
rzystamy z szybkiego rozpakcwywa- 
nia (przycisk Quick Extract>, zazna- 
czone pliki będą rozpasowane 
do tego katalogu bez jakiegoxolwiek 
pytania. Jest też informacja o wielko- 
ści archiwum po spakcwaniu 
oraz dała | godzina jego założenia. 


Na środku okna wyświetlana jest lista 
znajdujących się w archiwum zbiorów 
z ich oryginalną wielkością, wielkością 
po spakowaniu, procentowym stopniu 
kompresji, dacie powstania zbioru 
oraz symbolicznej Informacji o charak- 
terze pliku (katalog, etykieta dysku, 
zbiór blnamy i inne). 

ZipShell zaopatrzony został w sze- 
reg opcji. Nie sposób wymienić wszy- 
stkich w tym artykule - najciekawsze 
i nieprzew dziane w standardowych 
pakerach, to wykonywanie konwer- 
sji plików spakowanych z jednego for- 
matu na inny np. z formatu ZIP na ARJ, 
czy odwrotnie. Istnieje też możliwość 
oglądania zawartości plików spako- 
wanych w archiwum. Typ zbioru zosta- 
je automatycznie rozpoznany 
przez środowisko i na tej podstawie 
otwierana jest odpowiednia aplikacja 
obsługująca ten format. | tak, 
gdy chcemy obejrzeć plik z rozszerze- 
niem *.WRI, otwarty zostanie edytor 
Write, gdy będzie to *.DOC, to otwo- 
rzy się Word for Windows itd. Oczywi- 
ście możemy też wymusić, która apli- 
kacja ma być otwierana jako viewer, 
albo kazać, by za każdym razem py- 
tano nas c najlepszy wybór. Możemy 
tworzyć samorozpakowujące się archi- 
wa, które będą uruchamiane albo 
pod zarządem DOS-a, albo Window- 
sów. Te drugie mają normalne rozsze- 
rzenie *.EXE I do rozpakowania nie wy- 
magają istnienia ani ZipShelia, ani ja- 
kiegoś pakera. Co więcej, korzystanie 
z procedury tworzenia zbiorów samo- 
rozpakowujących | ich dystrybucja 
jest bezpłatne. Należy bowiem przypo- 
mnieć, że producenci pakerów za- 
strzegają soble obowiązek wykupienia 
odpowiedriej licencji na rozprowadza- 
nie programów archiwizowanych 
w samorozpakowującym się archiwum 
(za wyjątkiem LHA, który jest w całości 
bezpłatny) Tutaj możemy spokojnie 
rozprowadzać nasze programy 
w postaci „Windows-based self-extrac- 
ting”. Jednak gdy instalujemy program 
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bez rejestracji, okazuje się, że plik Z|- 
PSHELL.SFX niezbędny do tworzenia 
archiwów samorozpokowujących się 
zostanie automatycznie skasowany. 
Oczywiście możemy go odzyskać 
za pomocą polecenia undelete i wszy- 
stko będzie działało poprawnie, 
ale pamiętajmy, że takie działanie 
jest nielegalne! 

Rozpakowane pliki mogą być au- 
tomatycznie dołączone do Mene- 
dżera Programów pod postacią iko- 
ny. Dzięki temu zipShella można 
w łatwy soosób wykorzystać jako na- 
rzędzie do tworzenia prostych, insta- 
lacyjnych wersji własnych progra- 
mów. 

Program ma niewielkie wymaga- 
nia sprzętowe. Może pracować 
na komputerze z procesorem 286 
i pamięcią nie mniejszą niż 2MB RAM. 
Jednak, gdy chcemy korzystać z wbu- 
dowanego pakera, wymagany jest 
procesor 386, Konieczne jest, by 
w katalogu Windows znajdowała się 
biblioteka VBRUN300.DLL. Jest to bi- 
blioteka zawierająca procedury Visu- 
al Basic 3.0 stworzone przez firmę Mi- 
crosoft Corporation. Bez niej program 
nie będzie działał. 

Polecam zipShella wszystkim oso- 
bom, które lubiq pracować w Win- 
dows na co dzień i oczywiście korzy- 
stają z archiwów. Jest on bardzo pro- 
sty w obsłudze I ma przystępną cenę. 
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Z OBRAZKAMI 


PixFolio to całkiem niezły program 
katalogowania obrazów. Ten niewiel- 
ki programik, pracujący w środowisku 
Windows, pozwala na tworzenie uży- 
tecznych katalogów różnorodnych 
obrazów zapisanych w 24 najpopu- 
larniejszych formatach graficznych. 
Katalogowane obrazy mogą być 
zapisane w formatach: AVI, BMP/DIB, 
CGM, CLP, DRW/GRF. EPS, FLI/FLC/ 
CEL, GIF, JPG, ICO, ICS, IFF/LBM/CE, 
IMG, MAC, MID, PCD, PCT, PCX, RLE, 
TGA, TIFF, WAV, WMF i WPG. Formaty 
AVI, MID, PCD i WAV używane na pły- 
tach KODAK Photo CD i w Video 
for Windows są jednak dostępne do- 
piero za dodatkową opłatą w posta- 
ci pakietu PixFolio — Plus PCD/mulfi- 
media. 

Program wykorzystuje koncepcję 
indeksacji zbiorów umożliwiając użyt- 
kownikowi opatrywanie katalogowa- 
nych obrazów własnymi komentarza- 
mi, słowami kluczowymi czy hasłami 
zabezpieczającymi. Skatalogowane 
obrazki można szybko i oszczędnie, je- 
śl chodzi o miejsce na dysku 
czy dyskietce, odszukiwać, sortować, 
przeglądać, można także identyfiko- 
wać miejsce przechowywania orygi- 
nału, Szczególnie interesujące może 
być wykorzystanie PixFolio w pracach 
edytorskich opracowań naukowych, 
kiedy należy przedstawić lub prze- 
chować znaczne niekiedy ilości wy- 
kresów czy skanowanych rysunków, 
zajmujących zwykle sporo pamięci. 
Utworzony katalog takich grafik moż- 
na śmiało zmieścić na dyskietce 
i przechowywać w szufladzie, a kie- 
dy trzeba, przejrzenie nawet poka- 
źnego zbioru rysunków, z opisami 
i informacjami na temat miejsca po- 


bytu, nie nastręcza specjalnych kło- 
potów. Bardzo użyteczną opcją pro- 
gramu jest również wyszukiwanie ry- 
sunków przy pomocy słów kluczo- 
wych, 

Dla każdego obrazu przechowu- 
je się w katalogu dwa rodzaje infor- 
macji. Pierwsza grupa informacji, nie- 


IMAGE 


atalog System tor Windows 





dardzie Windows, ale chyba głównie 
dlatego, że nie ma ich zbyt wiele 
i przy liczbie 16 sztuk wypełniają całą 
górną szerokość ekranu. Nie wszyst- 
kie są, niestety, czytelne na pierwszy 
ruch myszki (na przykład dwie ikony 
drukarek, z których jedna działa jako 
przycisk uruchamiania drukowania, a 
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Winieta startowa PixFolio for Windows. 


osiągalna dla użytkownika w trybie 
edycji, to atrybuty zbioru (wielkość, 
data utworzenia, format) oraz 
Thumbnail, czyll niewielki szkic obraz- 
ka, coś w rodzaju większej ikony, po- 
kazywany dla jego lepszego rozpo- 
znawania. Druga grupa informacji 
powstaje przy aktywnym udziale użyt- 
kownika i dlatego też informacje te 
mogą być przez niego modyflkowa- 
ne. Należą do tej grupy: tytuł obrazu 
(59 znaków), jego opis (1200 znaków) 
oraz słowa kluczowe (87 znaków). 
Winieta programu PixFolio jest, 
oczywiście, kompatybilna z okien- 
kową koncepcją Windows, z małymi 
wszakże wyjątkami, odnoszącymi się 
do wielkości Ikoriek i proponowanych 
na nich obrazków. Kwadraciki ikon sq 
niemal dwukrotnie większe niż w stan- 
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druga jako ustawianie parametrów 
druku), ale są to drobiazgi, które nie 
mogą umniejszać wartości programu. 
Poniżej pokazano winietę tytułową 
programu PixFollo. 

Tworzenie własnych, nowych ka- 
talogów odbywa się prosto | szybko, 
w sposób automatyczny przez Cata- 
log Build Dialog i ręcznie za pomocą 
opcji Manually Cataloging. Startując 
po raz plerwszy z PixFolio można po- 
zwolić soble na proponowaną auto- 
matyzację. Po kliknięciu myszką 
na wybrane na dysku zblory z obraz- 
kami (naciśnięcie Shift pozwala 
na wybór wielu zbiorów) wystarczy 
wybrać Build, by program samoczyn- 
nie je skałalogował. Zakreślenie pola 
Show All soowoduje włączenie do ka- 
talogu wszystkich obrazów z bieżącej 





Filename: 
Path: CADOCUMENTARYSUNKIAPIK 
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Znaleziony na podstawie słowa kluczowego WYKRESY plik RYS_1.PCX w katalogu 


kartoteki rozpoznawanych przez pro- 
gram. 

Przeglądania skatalogowanych 
obrazów w ich oryginalnej postaci 
można dokonać niemal z każdej 
opcji programu wybierając View, jed- 
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nak w trakcie przeglądania katalo- 
gu najbardziej interesujące - odróż- 
niające ten sposób katalogowania 
zbiorów z obrazami od typowych baz 
danych - jest przeglądanie "kart ka- 
talogowych” łącznie z niewielkim 


podglądem obrazka względnie tylu 
miniaturek obrazków, ile zmieści się 
na ekran e (Thumbnail View). Ta cstat- 
nia opcja pozwala także na kopio- 
wanie i przesuwanie zbiorów do in- 
nych katalogów i napędów, usuwa- 
nie i ukrywanie ich, drukowanie. za- 
znaczanie do katalogowania i usu- 
wanie tego zaznaczenia, a także za- 
chowywania zbiorów w różnych for- 
matach. 

W PixFolio można także obrabiać 
obrazy, choć zakres narzędzi jest ra- 
czej ograniczony. Edycja obrazów 
w opcji Editing Images umożliwie ich 
przycinanie, trymowanie i skalowanie 
zarówno proporcjonalne, jak i niepro- 
porcjonalne, wzdłuż osi rysunku 2raz 
ich obracanie i odbijanie. Ciekawszy- 
mi funkcjami edycyjnymi sq opera- 
cje ciągłej zmiany jaskrawości i kon- 
trastu (Palette Operations) sterowane 
pokrętłami oraz możliwość uzyskania 
histogramu intensywności obrazu. Hi- 
stogram pokazuje częstość pojawia- 
nia się intensywności w skali od 0 do 
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255 poszczególnych pixeli obrazu da- 
jąc pojęcie o właściwej dla danego 
obrazu jasności. Do katalogu obra- 
zów dają się też ściągnąć ekrany, 
okna, a także wybrane fragmenty 
ekranów Windows zdejmowane iko- 
ną aparatu fotograficznego. 

Zachowywanie, z wykorzystaniem 
opcji Save As, obrazów po ich prze- 
tworzeniu daje możliwość prostego 
zapisania pliku w wybranej kartote- 
ce, zmiany rozdzielczości obrazu (Co- 
lor Resolution), zmiany postaci obra- 
zu na czarno-biały lub kolorowy-kro- 
kowy (Dithering) oraz zmiany forma- 
tu graficznego (Format Conversion) - 
z zastrzeżeniem, że kcnwersja dopu- 
szcza tylko 8 formatów: GIFF87a, TIFF, 
PCX, TGA, BMP, IFF, JPEG, WMF. 

Oczywiście obrazki, ich "przetwo- 
ry” | utworzone katalogi. a także po- 
jedyncze karty katalogowe można 
drukować ustawiając wcześniej pa- 
rametry drukarki, układ marginesów 
na stronie | krój czcionek. 

Podsumowując eksperymenty 
z PixFolio for Windows na eży pozytyw- 
nie ocenić zarówno pomysł katalo- 
gu grafik, jak i jego software'owqą re- 
alizację. Jest ona w pełni udana i re- 
alizuje chyba wszystkie zachcianki 
w tym względzie, 

Spakowany program zajmuje nie- 
spełna połowę dyskietki *.44 MB, a po 
zainstalowaniu na dysku około 2 MB. 
Katalog obejmujący np. 5 obrazów 
nie przekracza objętości 30 kB. 

(ham) 


PixFolio v.2.0.115 





Środowisko: Windows 3.1 
Autor: Allen C. Kempe 

Zalecenia POLE PC 386, 
'4MB, VGA , 
Opłata rejestracyjna: 70 DM + 
40 DM PCD/multimecia 
Numer dysku: 3/8 
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Czy zdarzyło się Wam kiedykolwiek 
zapomnieć o jakiejś ważnej rzeczy, 
przeoczyć interesujący film w TV lub 
spotkanie towarzyskie? Mnie przytra- 
fia się to bardzo często. Klasyczne 
metody przypominania nie spełniają 
(w moim przypadku) swojego zada- 
nia — podręcznego kalendarzyka nie 
mam ochoty nosić, a notatniki typu 
Post It (takie małe, żółłe cudo z nie- 
wielkim paskiem kleju, do przymoco- 
wania w dowolnym miejscu) nie speł- 
niają zbyt dobrze swojej roli. Zrozpa- 
czony, zacząłem poszukiwać pomo- 
cy w swolm komputerze. Okazało się, 
iż istnieje cała kategoria programów 
dla zapominalskich Kola 
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wanych. Programy tego typu w języ- 
ku angielskim określa się jako Perso- 
nal Information Manager (w skrócie 
PIM) i pisane są z myślą o biznes- 
menach, sekretarkach oraz wszyst- 
kich osobach dla których czas, a 
szczególnie jego odpowiednie zago- 
spodarowanie, jest sprawą nad- 
rzędną. W tym momencie pojawia się 
pytanie, który z programów wybrać? 
Pomijając komercyjne produkty, ta- 
kie jak Sidekick czy Lotus Organizer, 
możemy znaleźć wiele interesujących 
PIM'ów wśród programów sharewo- 
re. Programy te są równie dobre i, co 
ważne, kilkukrotnie tańsze. Prawie 
Boniek programy, zarówno te ko- 
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mercyjne, jak i znajdujące się w ofer- 
cie shareware, zostały stworzone dla 
MS Windows. Dlaczego Windows, a 
nie DOS? Odpowiedź jest prosta: wie- 
lozadaniowość *okienek", technika 
drag 8 drop — próżno szukać tego w 
DOS-le. Jednq z ciekawszych propo- 
zycji shareware jest TIME 8 CHAOS. 
Jest to program charakteryzujący się 
prostym interfejsem użytkownika i nie- 
zwykle przejrzystym układem graficz- 
nym. Trudno doszukać się w nim pro- 
gramistycznych "wodotrysków". Pro- 
gram posiada jedynie to, co jest na- 
prawdę konieczne, by zaspokoić na- 
sze potrzeby, a jednocześnie oszczę- 
dzone zostało użytkownikowi nerwo- 
we "blegania" w gąszczu okienek I 
opcji. Wykorzystanie z techniki drag 
8 drop oraz możliwość pracy w sieci 
dodatkowo podnosi jego ocenę. 
Po uruchomieniu TIME %£ CHAOS, 
otwiera się okno główne w którym uj- 
rzymy: kalendarz, książkę telefoniczną 
wraz z adresami (Telephone Book), Ii- 
stę spotkań (Appolntments) oraz spis 
czynności do wykonania w danym 
dniu (To Do Items). Kalendarz przed- 
stawia jeden pełny miesiąc. Możliwe 
jest jednak jego wyświetlenie w po- 
staci tygodniowej lub nawet rocznej 
(Viewl). W oknie (To Do Items) może- 
my wpisywać czynności do wykona- 
nia. Dla każdej z nich należy ustalić 
jej stopień "ważności”* (ważna, kry- 
tyczna, telefon etc). co wpływa 
na efekt końcowego ustawienia jej 
w kolejce. Jeżeli daną czynność wy- 
konamy już w tym dniu, wystarczy klik- 
nąć na Done i automatycznie 
jest ona oznaczana kolorem czarnym 
i ustawiana na końcu kolejki. Bliźnia- 


czym oknem do powyższego jest 
okienko spotkań — Appointments. Tu- 
taj wprowadzane są nasze spotkania 
oraz czas ich trwania. Dodatkowo 
każdemu z dni można nadać swoją 
nazwę. Dostępny jest również notes, 
służący do wpisywania różnego ro- 
dzaju uwag dziennych. TIME 8% CHA- 
OS oferuje także sporządzenie wykre- 
su, na którym możemy odszukać na- 
sze wolne godziny (TimeBar), a także 
istnieje możliwość wygenerowania ra- 
portu (Reportl). 

Na zakończenie prosty przykład Ilu- 
strujący wykorzystanie tego typu 
oprogramowania. Jeżeli pragniesz za- 
dzwonić do kolegi i obawiasz się swo- 
jej postępującej sklerozy — musisz wy- 
konać tylko jeden ruch kursorem my- 
szki: należy z książki telefonicznej 
"przenieść" imię i nazwisko owego 


d z 


przyjaciela do okienka spisu rzeczy do 

zrobienia — i to wszystko. W odpowie- 

dnim momencie TIME 8: CHAOS przy- 

pomni o twoim telefonie. Czyż 
nie jest to dziecinnie proste?! 

Paweł Płaza 

Jerzy Kucharz 
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W pierwszym numerze PC Shareware miałem przyjemność przedstawić program do nauki matematyki dla najmłod- 
szych. Nazywał się on ChalkBoard Math i pomagał opanować znajomość czterech podstawowych działań arytmetycz- 
nych. Jednakże królowa wszystkich nauk, czyli matematyka, nie kończy się na dodawaniu czy dzieleniu. Matematy- 
ka to wiele obszernych działów, poświęconych kolejnym zagadnieniom. Dlatego dzisiaj chciałbym przedstawić pro- 
gramy poświęcone wykresom, czyli tym razem coś dla odrobinę starszych żaków. Zdecydowałem się na dwa progra- 
my, gdyż celem obu jest sporządzanie wykresów funkcji, różnicują je tylko środowiska, w których pracują. Pierwszy 
z nich to GraphMath dla MS Windows, drugi natomiast to MathPlot dla dziadka DOS-a. 


ma 


GRAPHMATH 


Programy pisane dła M$ Windows, 
jak wiadomo, charakteryzują się do- 
skonałą oprawą graficzną, W pełni 
potwierdza to GRAPHMATH, mimo iż 
na twardym dysku zajmuje tylko oko- 
ło 300 kB. Po uruchomieniu progra- 
mu na ekranie pojawia się dwuwy- 
miarowy układ współrzędnych. Stan- 
dardowo jednostka układu wynosi 





dwa, jednak łatwo ją zmienić korzy- 
stając z opcji Range. W górnej czę- 
ści ekranu znajduje się dodatkowo 
belka menu, zawierająca najczęściej 
używane komendy. Równania może- 
my wpisywać z klawiatury, należy tyl- 
ko pamiętać, iż nie mogą one zawie- 
rać żadnego parametru, ani zmien- 
nej. GraphMath niestety nie akcep- 
tuje równań zawierających te ele- 
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menty. Wyjątki stanowią zmienne 
predefiniowane w programie. Do 
pokazania wykresu danej funkcji słu- 
ży opcja Graph, lub też wciśnięcie 
klawisza ENTER. GraphMath można 
używać przy normalnych równaniach 
funkcji liniowej, postaci y=ax+b. 
To jednak nie wszystko. Program do- 
datkowo akceptuje inne funkcje, 
jak np. sinus, cosinus czy logarytm oraz 
predefiniowane stałe. 
Potrafi także określać 
półpłaszczyzny ogra- 
niczone danym rów- 
naniem. Dokładniej- 
szych wiadomości 
udzieli na pewno roz- 
budowany system 
pomocy. Program 
udosępnia również 
zbliżenia i oddalenia 
wykresów — Zoom In 
oraz Zoom Out. Poza 
tym, można poszcze- 
gólnym funkcjom czy 
punktom nadać na- 
zwy lub też zmienić 
"tło" na logarytmicz- 
ne, polarne czy na- 
wet puste. W razie po- 
trzeby GraphMath 
potrafi przenieść da- 
ny wykres czy równa- 
nie do pliku o forma- 
cie BMP lub WMF, 
bądź też wydruko- 
waĆ. 








Przybliżenie funkcji prostokątnej za pomocą M A T H P L o T 


szeregu Fouriera, MathPlot jest odpowiedrikiem 
programu GraphMath, z tym, że 
przeznaczony jest dla DOS-a. Tym 
samym w porównaniu ze swoim 
okienkowym kolegą, wydaje się 
być gorszy. Dużym  minu- 
sem MathPlot'a jest nieporówny- 
walnie gorszy interfejs użytkownika, 
nie obfiłujący taką różnorodnością 
opcji jak u jego konkurenta pod 
Windows. Obok standardowych 
poleceń istnieje komenda Reset, 
służąca do czyszczenia i resetowa- 
nia programu, oraz opcja Run 
Examples, która pokazuje, jak zinter- 
prefować dość skomplikowane 
przykłady równań i funkcji. | to jest 
największym atutem MathPlot'a. 
Program pozwala każdej funkcji 
nadać nazwę (zapisywaną przed 
SP06 OE równaniem i poprzedzaną słowem 
HHEHHHHHHHHHHHHHEH__ nt. 














MATHPLOT v.3.4 





Środowisko: Windows 
Autor: Phillip H. Sherrod 
Zalecenia konfiguracji: 386, 
| 4 MB RAM, 12MB miejsca na dysku 
Opłata rejestracyjna: 20$ + 5$ 
aSisfwoa --.-—--., __ (opłata pocztowa) 
| | 1 


Drgania taxmione. 


: -_—- Numer dysku: 3/13 


PODSUMOWANIE 
GRAPHMATH v.1.30c Próbowałem wpisywać równania funkcji do obu programów, w celu sprawdzenia, czy 


sag oba je poprawnie zaakceptują I narysują. Okazało się, iż MathPlot posiada większy 
Środowisko: Windows zestaw predefiniowanych funkcji, co w skrócie oznacza, że niektóre równania wyko- 


Autor: Kelih Hertzer nywalne z MathPlot'em nie będą akceptowane przez GraphMath'a. 

Zalecenia konfiguracji: Czas na ocenę... Oba programy są tej samej klasy. Obu można użyć jako pomocy | 
IBM286AT, EGA, FDD lub HDD, przy odrabianiu zadań z matematyki czy fizyki. Czy będzie to GraphMath - efek- 
Windows 3.0, 1.7 MB RAM towna aplikacja dla MS Windows, posiadająca więcej opcji, ale z mniejszymi możli- 


wościami interpretowania równań, czy też MathPlot - słabszy graficznie, jednakże 
Roe u. 20$ + 5$ posiadający większe biblioteki stałych i funkcji arytmetycznych - wybór należy do 
opłata pocztowa użytkownika. 


Numer dysku: 3/12 Mud 
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KOMPUTEROWY 
PONOCNIK 


Programów poma- 
gających w uporząd- 
kowaniu  naszegc 
dnia pracy jest coraz 
więcej. Niestety, pol- 
skojęzycznych - jak 
zwykle - mamy nie- 
wiele (wyjątek stano- 
wi LOTUS ORGANIZER 
PL), a napisanych w 
kraju programów 
tego typu jak na lekar- 
stwo. Ja spotkałem 
dwa: „OK” z bydgo- 
skiej firmy Zanochem oraz, omawia- 
ny tu, „TELEINFO” auterstwa p. J. Ba- 
ranowskiego z firmy ZUKOM. Cechą 
wspólną obu wymienionych prog'a- 
mów jest środowisko pracy - DOS, Da- 
leko im, wobec tego, do produktów 
stworzonych z myślą o Windows. Brak 
efektownej oprawy graficznej nie 
przesądza jednak o wartości użytko- 
wej. Co zatem oferuje nem 
„IELEINFO*? Moim zdaniem - nierra- 
ło. Znajdziemy tu: kalendarz, notatrik, 
kalkulator, spis firm oraz telefonów, nu- 





14 





mery kierunkowe (krajowe | za- 
graniczne), pomoc w odszu- 
kaniu dat imienin, a także dwie 
gry. Dla ciekawskich przezna- 
czono, dodatkowo, dwie funk- 
cje. Pierwsza podaje kody ASCII 
poszczególnych znaków do- 
stępnych z klawiatury, druga 
natomiast informuje o posiada- 
nej konfiguracji komputera, Nie- 
stety, z nieznanych przyczyn 
program podaje zawsze, że po- 
siadamy procesor 386 (niezależ- 
nie od faktycznie uży- 
wanego). Na szczę- 
ście błąd ten nie prze- 
szkadza w pracy - co najwy- 
żej irytuje. Przydatna w pra- 
cy okazuje się pomoc do- 
stępna w każdym momen- 
cie (należy jedynie wcisnąć 
klawisz Fl). Nie ma jednak 
róży bez kolców: wybrałem 
dowolną funkcję z opcji po- 
mocy (notes, kalendarz itd.), 
naciskam klawisz funkcyjny 
i co pojawia się na ekranie? 
Dokładnie to samo okno po- 


(PS SHAREWARE 


mocy, które okazuje się dokładną in- 
strukcją obsługi całego programu. 
Staje się to po pewnym czasie dener- 
wujące - aby odszukać interesujący 
nas fragment jesteśmy zmuszeni do 
przejrzenia całości owej instrukcji. 
Uważam to za poważne niedopraco- 
wanie ze strony autora, i - moim zda- 
niem - należy to poprawić w następ- 
nych wersjach programu. I to już osta- 
nia uwaga do „TELEINFO”, Nie chcąc 
nikogo zbytnio zanudzać, zapraszam 
- zgodnie z koncepcją shareware 
"oceń, później zapłać” - do samo- 
dzielnej oceny programu. Znajdą go 
państwo na naszej dyskietce, 


(jur) 
Komercyjną wersję programu można 
nabyć w naszej redakcji. 








TELEINFO 


l 
Środowisko: DOS 
Autor: Jarosław Baranowski 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 39.00 zł 
Numer dysku: 3/14 





Zapewne wszyscy widzieli, choć 
roz, wielki przebój firmy Nintendo, grę 
„Mario Brothers". Jej bohaterem jest 
prawdopodobnie najsłynniejszy hy- 
draulik świata - Mario. Pie'wsze gry 
z jego udziałem powstały w zamierz- 
chłej przeszłości, dobrych kilkanaście 
lat temu i mimo sędziwegc wieku, 
do dziś cieszą się wielkim powodze- 
niem u graczy, Nie będę ukrywał, iż ja 
również jestem fanem sympat"cznego 
Mario. To była jedna z molet ulubio- 
nych gier w czasach, gdy posadałem 
ośmiobitowe Atari. Było to wiele lat 
temu i dlatego, gdy zobaczyem pro 
gram napisany przez Amerykanina, 
Dave 'a Sharpless'a, łza się w oku za- 
kręciła. Dzięki niemu znów mogłem 
uganiać się w labiryncie rur, likwidując 
zamieszkałe tam stwory. Gra jest 
wiermą kopią „Mario Brothers” z Atari. 
Dlatego I w wersji na PC spotkamy żół- 
wie, kraby, skaczące owady, 
jak i «samobieżne» lodowe pagórki. Za- 
sad gry nie będę wyjaśniać (zra je każ- 
dy), przedstawię jedynie op s klawiszy 
wykorzystywanych w programie. 
Po uruchomieniu programu i przejściu 
planszy tytułowej, zobaczymy 1a ekra- 
nie monitora listę dziesięciu 1ajwięk- 
szych. Poniżej listy znajduje się spis po 
leceń dostępnych w grze. wybieramy 
e naciskaiąc pierwszą liere rozkazu: 
K ( z 
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dopiero po rejestracji) 
$ (sound) - włączenie, 
łączenie dźwięku: 
a (quif) - zakończenie gry 
| powrót do DOS-a: 
SPACE BAR - start. 
Naciśnięcie w trakcie 
gry klawisza ESC spowodu- 
je powrót do menu po- 
czątkowego. Jeżeli bawi- 
my się w godzinach pracy, 
to warto pamiętać o kla- 
wiszu B. Jego naciśnięcie 
spowoduje, iż na ekranie 
monitora pojawi się obraz 
programu użytkowego. 
Gdy nasz pryncypał zniknie 
w swoim gabinecie, naci- 
skamy dowolny klawisz i 
znowu jesteśmy w grze. 
Życzę wielu godzin dobrej 
zabawy i taaaakich rekor- 
dów. 


(jur) 
MARIO BROS v.1.0 
Środowisko: DOS 


Autor: Dave Sharpless 
Zalecenia konfiguracji: 


PC XT/AT, VGA 


Opłata rejestracyjna: 15$ 
Numer dysku: 3/15 
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By Dave Sharpless 
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SAVE OUR PIZZAS v.2.01 


Środowisko: DOS 
Autor: COPY SOFT 
Zalecenia konfiguracji: 
IBM 286, 640kB, 256 VGA, 
AdLib'/SOUND BLASTER, 
DOS 3.0 

Opłata rejestracyjna: 30$ 
Numer dysku: 3/16 
m C SHAREWARE mmaaaan — 
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tualnej rewolucji. W miarę osiągania 
nowych zdobyczy terytorialnych na 
początku każdej nowej tury atrzyma- 
my dodatkowe armie. | więcej państw 
kontrolujemy, tym większe będą nasze 
posiłki. Należy pamiętać o ob'onie na- 
szego państwa macierzystego, gdyż 
Jego zajęcie przez wroga to nasz ko- 
niec. Atakując inne tereny należy 
zwrócić uwagę na orientację poli- 
tyczną danego państwa. Wyrażona 
jest ona obok jego nazwy za pomocą 
dwóch kolorowych prostokątów. Jeżeli 
oba prostokąty są w tym samym koło- 
rze, oznacza to iż dane paristwo jest 
podbite. Kolor szary oświadcza neu- 
tralność. Państwo o jednym prosto- 
kącie szarym i drugim innym popiera 
jednego z graczy, tego którego ko- 
lor jest taki sam jak drugi prostokąt. 
Ważne to jest przy atakowaniu tere- 
nów, gdyż ludność kraju, które popie- 
ra atakującego wita go z owartymi 
ramionami, i fym samym rzadziej wy- 
buchają tam rebelie. W razie potrze- 
by można przenosić wojsko z sdnego 
obszaru do drugiego. Służy ku temu 
opcja Transfer. 


XS SHAREWARE 


Reasumując. WORLD EMPIRE Ill DE- 
LUXE te bardzo proste zascdy i nie 
skomplikowany scenariusz. Mimo 
tego (c może dzięki temu?) zabawa 
jest przednia. Oprawa muzyczna oraz 
grafika to solidnie wykonana praca, 
Maże nie rzuca na kolana, ale i nie 
przeszkadza w grze. Jedna rzecz jest 
pewna - gra pozwali na godziwy re- 
laks po kilku godzinach pracy. Pole 
cam! 


Mud 


WORLD EMPIRE III v.2.0 


Środowisko: Windows 
Autor: Casey Butler 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: $29.95 
Numer dysku: 3/18 
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ipa ludzi będących 

ściowych zwa- 

rzelaninami. Wy- 

magają one tylko jednego - dosko- 
nałego refleksu. Jednym z ciekaw- 


qcych się w obrocie shareware 
jest XATAX. Program powstał w ro- 
ku 1994, oznacza to niestety 
ność posiadania odpowiednio 
kiego komputera. Minimalne w! 
gania to komputer z procesorem 486 
oraz 4 MB pamięci operacyjnej. Praw- 
dopodobnie nie le osób w Polsce 
że pochwalić się posiadaniem 
J sprzętu przeznaczonegc 
ier, ale jeśli posiadamy od- 
owiednią maszynę i pragniemy 
rozrywki, to dwadzieścia 


« 


rzenie standa „GE, 
szego kos(fARAN 

$ - to of 

R - umoż 
wanie strzałó 

X - oznacza, 
niemy dodatko 

M - fo rakiety, 

+ - zwiększy m 
sków. 

Na wyposażeniu 
znajduje się również bd 
nej sile rażenia. Naciska Ctrl 
wodujemy jej detonację 
wszystkich _ wrogich 
na ekranie. Niestety, gdy Z 
my grę do dyspozfólą 
jedną bombę, dod$ 
otrzymać po zebrar 
stycznego ośmiokąta 
kropką. Możemy posia 


PZ 


DEBSINS wtączenie/wyłą: 


q do kierowania naszy 


'spółczesny produkt przy- 
Hram obsługuje karty mu- 
enerując wysokiej jakości 
raz efekty specjalne, a grafi 
kolorach jest niezwykle efek 

W grze wykorzystać można 
ż joystick lub gamepad 


XATAX v.1.00s 


Środowisko: DOS 

Autor: Pixel Painters Corporation 
Zalecenia konfiguracji: DOS 4.0, 
PC 486, 4 MB RAM, VGA 
Opłata rejestracyjna: 20 $ 
Numer dysku: 3/20 
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Wspólną cechą większości współcze- 
snych gier shareware pisanych c a MS Win- 
dows są ich niewielkie rozmiary. Widać to 
szczególnie wyraźnie, gdy porównamy je 
z grami dla DOS-a. Czy wielkość programu 
może stać się wskoźnikiem jakości? Moim 
zdaniem nie, i postaram się to udowodnić 
prezentując dwie Interesujące ary, mają- 
ce w tytule dopisane dwa słowc - for Win- 
dows. 


A ? PE | 


„Ialpel” to oklenkowy cadpowie- 
dnik znanego zapewne wszystkim 
„Mahjongg a”. Obie wymienione gry 
to przeniesiona do komputera staro- 


TAIPEI v.3.1 


Środowisko: Windows 
Autor: Dave Norris 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 10$ 
Numer dysku: 3/21t 


= ŻŚO SHAREWARE 


żytna chińska gra planszowa, zna- 
na w świecie również jako „Shan- 
ghal”, zabawa toczy się do mo- 
mentu usunięcia z pola gry wszyst- 
kich kostek ułożonych na początku 
rozgrywki w piramidę, lub braku 
możliwości wykonania kolejnego ru- 
chu, Każda kostka ma na awersie 
określony rysunek. Każdy z ych zna 
ków możemy odnaleźć na dwóch 
kostkach, a jest to o tyle ważne, 
iż kostki możemy zdjąć jedynie pa- 
rami, tzn. musimy odnależć dwa 
kamienie podobnie oznakowane. 
Drugi warunek, który musi być speł 
niony, by zdjąć kamienie - żadna 
z kostek nie może być blokowana 
przez inne. I to by było tyle na te- 
mat reguł gry. Wydaje się to z po 
zoru bardzo łatwe, ale nic baraziej 
mylącego. Kamienie są rozrzuco- 
ne w sposób losowy, tak więc to, 
co widzimy, jest jedynie najwyższą 
warstwą piramidy, nie znary zatem 
ułożenia niższych poziomów. „Taipel” 
wymaga od nas tak koncentracji I 
wyboru optymalnego posunięcia, jak 
i odrobiny szczęścia. 

Program w całości obsługiwany 
jest myszką. W grze możemy korzy 
stać z podpowiedzi (HIT). cofnięcia ru- 
chu (BACKUP), wyłączenia kolorów 
(COLOR). jak i zdefiniować poziom 
naszego zaawansowania (EXPERT lub 
BEGINNER). Jest to jedynie część ofe- 
rowanych możliwości, przyjemność 
poznania pozostałych pozostawiam 
Państwu. 


C HK O M P 


Druga gra to Już dziecko ery gler 
video. Na konsolach znana jest jako 
„Pac-Man”. „Chomp” to klasyczna 
gra zręcznościowa wymagająca 
od nas refleksu, Kierujemy w niej zgło- 
dniałą kulą zjadającą rozmieszczone 
w labiryncie kropki. Życie utrudniają 
nam cztery duszki chcące nas schwy- 





tać. Jedyne lekarstwo na owe pasku- 
dy fo szybka ucieczka lub też zjedze 
nie jednego z czterech dużych, pulsu- 
jących punktów (duszki zmienią kolor 
i możemy je zjadać). Im większą licz- 
bę labiryntów oczyścimy z kropek, tym 
więcej otrzymamy punktów. Najlepszy 
wynik zostanie zapisany na dysku. 
Bawimy się używając kursorów. Na- 
ciskając w trakcie gry SPACE BAR 
włączymy pauzę. W tym momencie 
możemy rozpocząć zabawę od 
nowa klawiszem F2 lub też zamyka- 
my okno „Chomp'a” naciskając F3 
Przedstawione powyżej gry mogą 
stanowić dobrą rozrywkę, nie tylko 
w chwili, gdy komputer przygotowu 
je np. do wydruku tekst z Wword'a, 


gw 


ale potrafiq również umilić długie, nud 
ne zimowe wieczory. Mam nadzieję, 
że tak stanie się w rzeczywistości i pro- 
gramy te zagoszczą na dłużej w na 
szych komputerach. 

(tztg) 


CHOMP v. W 1.1 


Środowisko: Windows 

Autor: Jerry J. Shekhel 
Zalecenia konfiguracji:16MHz 286 
Opłata rejestracyjna: 20$ 
Numer dysku: 3/21c 








Film „Park Jurajski" był swego cza- 
su nie lada hitem i długo utrzymywał 
się na listach przebojów kinowycn. 
Trudno się temu dziwić, gdyż wyko- 
rzystano w nim po raz pierwszy na 
taką skalę moc obliczeniową potęż- 
nych stacji graficznych. Na pewno 
dla niejednego z Was film był ogrom- 
nym przeżyciem i pokazem wyższo- 
ści gjły przyrody nad ludz<q istotą. Cóż, 
ek ryczących gadów czy strasz i- 
„ ratujących wszystko zwierząt 
oki prehistorycznej jest miły chyba 
na ekranie. Jak to na zachodzie 
pojawią,się następnie książka o tym 
tytule, zaraz potem na rynku 
się różnego rodzaju maskotki, 
kl I nne gadżery związane z 















Jednakże echa „Parku Jurajskie- 
go” Już dawno ucichły, Ci z Was, 
q ponownie odbyć podróż 
lą epokę, 
nianyc? 
rany mc- 
zdarzyć 
urassic Par< 


nitorów. Wszystki 
z pomocą pro 
Cad. 
Zacznijmy od drobnych, ale istof- 
nych szczegółów. „Jurassic Cad* 
przeznaczony jest dla środowiska M- 
crosoff Windows. Na dysku 
zajmuje około 1MB. Jest j e 
rii programów typu CA 
nych przez firmę Triba 
W kolekcji oprócz niego można tak- 
że znaleźć „Bunny CAD", „Infantry 
CAD” czy „AirWar CAD”. Wersja sha- 










WIZYTĄ 
PARKU JU 





Jak sama nazwa mówi, „Jurassic 
Cad* pozwala na tworzenie i rysowo- 
nie własnych obrazów dotyczących 
epoki prehistorycznej. Po uruchomie- 
niu programu na ekranie widnieje 
czysta plansza, gotowa do rysowa- 
nia. Po lewej stronie znajduje się kilka 
gotowych już modeli dinozaurów 
oraz przykłady flory. Ikona z literką «A» 
pozwala na wprowadzanie do rysun- 
ku ciągu znaków (tekstu). Obrazek 
przestawiający dwa prostokąty 
(mniejszy i większy) służy do powięk- 
szania wybranych obszarów w rysun- 
ku. Natomiast najwyże, położona 
opcja pozwala na przesuwanie ca- 
łych elementów. Dostępne, gotowe 
już części z biblioteki można dowol- 
nie umieszczać na ekranie, wyszcze- 
gólniając jedynie obszar, na którym 
mają się one znajdować. Program nie 
nazywałby się CAD, gdyby nie posia- 
dał możliwości tworzenia całkiem 
nowych elementów. Uczynić to moż- 
na używając opcji Tools, dzięki której 
możemy narysować podstawowe fi- 
gury geometryczne, czyli: linia (Line), 
prostokąt (Rectangle), prostokąt o 
zaokrąglonych kątach (Round Rect.), 
elipsę (Ellipse), krzywą (Curve) oraz li- 
nię łączącą się z ostatnim punktem 
(Polygon). Dodatkowo istnieje możli- 
wość wstawienia ikony (leon), która 
definiowana jest przez użytkownika 
oraz mapy bitmapowej (Bitmap) 

Jest to już wystarczająca gc 
narzędzi, potrzebnych do przeniesić 
nia naszych wizji na ekran. Idźmy jed- 








czyść (Clear) zawarte w opcji Edit. 
Nawet nie posiadając talentu pla- 
stycznego można łatwo i szybko wy- 
konać ciekawy obrazek, a następnie 
go zapamiętać. Zachowane one zo- 
staną w specyficznym formacie JCF. 
W razie potrzeby program udostęp- 
nia opcję drukowania (Print) oraz 
opcję konfiguracji drukarki (Printer Se- 
tup).Cała obsługa programu odbywa 
się oczywiście, jak to w Windows, za 
pomocą myszy. Dla mających pro- 
blemy istnieje kontekstowa, dość 
sprawna pomoc. 

„Jurassic Cad" stworzony został 
z myślą o młodszych użytkownikach 
komputerów, chociaż CI starsi i bar- 
dziej doświadczeni również mogą się 
wspaniale rozerwać pracując i ba- 
wiąc się z nim. Oprócz samej frajdy 
tworzenia program posiada także 






wykreować swoje 
wedle wyobraźni. 
pewno bardziej emocjonujące niż 
wstawianie gą >H] 
pustą plq 
















JURASSIC CAD 





Autor: TRIBAL SOFTWARE 
Zalecenia konfiguracji: VGA 
Opłata rejestracyjna: 20$ 
Numer dysku: 3/22 


Każ- 

dy z nas 

potrafi wy- 

mienić choć 

jeden program, 

który powstał 

nie wiadomo po co i 

na co. Kiedy pierwszy raz 

uruchomiłem „HOP FRACTALS 

IN MOTION" pomyślałem, że tra 

fiłem na jedno z takich dzieł. Bo czy 

można zachwycać się fraktalami? 

A można, bo one są po prostu prze- 

piękne. Te, z pozoru chaotyczne, two- 

ry mają swój niepowtarzalny urok.  wIN- 

Kto nie wierzy, niech sam zobaczy. pows 

Wróćmy jednak do naszego oraz OS/2). 

„HOP'a...". Zapewne niejeden z was wy jaki sposób 

powie — no dobrze, może to iładne, zginstalować 

ale jaki będzie pożytek z tego progra _ HOP'a..* jako wy- 

mu? Już odpowiadam. Autcrzy zale- gaszacz dowiemy się 

cają użycie swojego dzieła jako fan- z qokt jmentacji. Wynika 
tastycznego | niepowtarzalnego wy- > niej, że instalacja nie sprawi 
gaszacza ekranu (screen save). Pro- kłopotu nikomu - nawet najbar- 
szę sobie wyobrazić tylko minę jakie-  gziej „zielonemu” właścicielowi 
goś znajomego, gdy te cuda zobaczy komputera. W najbardziej komforto- 
na naszym monitorze. skorzystać z ofer- wej sytuacji są zwolennicy DOS-a - je 


ty mogą praktycznie wszyscy, gdyż | gyne, co muszą zrobić, to dopisać 


program może chronić nasze kinesko- — go AUTOEXEC.BAT jedną linijkę: 
py niezależnie od środowiskc (DO$, M5 HOPDTSR /W /T5:00 


Ostatni parametr podaje czas, 


po jakim zostanie uruchomiony pro zda 6 
HOP FRACTALS IN MOTION gram (domyślnie jest to jedna minuta). apr 
Dodatkowe informacje uzyskamy wpi A, jejaj=Jaej feu 
rodowisko:DO$ WINDOWS O$/2 
Ś koiDOS W / sując jako parametr znak zapyta- 
Autor: Randall Scoft nia (... /7). Odrobinę więcej wysiłku MSSANCEFKYC ! 
Michael Peters muszą włożyć pracujący w „okien iać o tym niewielkim, ale hie 
Zalecenia konfiguracji: 486DX kach”, ale efekt końcowy wart jest tej zwykle efektawnym progfo 
VGA odrobiny wyslłku. „HOP FRACTAL IN BIMGSENSSSCENCIOLCENE 
, MOTION” oferuje pięć różnych modeli IEEE 
Opłata rejest ylna: 308 fraktali. Możemy wybrać jeden z nich 


Numer dysku: 3/23 wpisując jako parametr cyfrę z prze- 
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Neopaintem 


PALETA KOLORÓW 


Dolną część lewej strony ekranu 
zajmuje okno palety kolorów. Listwa 








esz pracować, za- 
od karty graficznej, mo- 
raz od rozdzielczości wybra- 
oknie VIDEO MODE, które znaj- 
się na środku u góry ekranu. 
Może być ono wykorzystane do zmia- 
ny rozdzielczości obrazu. Po kliknięciu, 
na znajdującej się obok okna strzał- 
ce rozwinięte zostaje menu pokazu- 
jące aktualnie wybrany tryb rozdziel- 
czości. Przy zmianie rozdzielczości 
każdy załadowany rysunek musi zo- 
stać zamknięty (Neopaint przypomni 
o tym). Po zmianie rozdzielczości 
możesz ponownie załadować każdy 
rysunek | dokonać jego konwersji 
do nowej rozdzielczości. Ograniczenie 
do 2 lub 16 kolorów powoduje, że Inne 
odcienie Neopalnt uzyskuje mieszając 
dostępne kolory. Każdy kolor może być 


edytowany przez powtórne kliknięcie 
na danym kolorze w palecie lub 
w oknie COLOR/PATTERN STATUS BOX. 
Klikając powtórnie na danym kolorze 
(z wyjątkiem białego i czarnego) po- 
wocdujemy wyświetlenie okna dialągo 
wego do edycji kołorów w for > 
rech listw z suwakami rep 


) 
A Ości. Jest to taki sam 
stuje monitor a każdy 










rzech podstawowych : czerwonego 

(RED), zielonego (GREEN) i niebieskie- 

go (BLUE). Do przemieszczania suwa- 

ków możemy wykorzystać mysz. Bar- 
dziej dokładne poprawki można wpro- 
wadzać z klawiatury używając klawi- 
szy kursora (prawo — lewo). Klawiszem 

TAB przeskakujesz na kolejne listwy 

z suwakami. Przegląd Twolch zmian 

pokazany jest w małym okienku w środ- 

ku u dołu okna dialogowego. U dołu 
znajdują się także trzy przyciski: 

* RESET - przywraca kolor i jaskrawość 
do stanu przed rozpoczęciem edy- 
cji; 

* OK - zapisuje dokonane zmiany w 
palecie | wraca do trybu rysowa- 
nia; 

* CANCEL - ignoruje dokonane zmia- 
ny i przywraca tryb rysowania. 

Każda zmiana w palecie zostaje 
zapisana na dysk, gdy zapisujesz ry- 
sunek jako plik. Każdy rysunek posia- 
da swoją paletę kolorów, która mu 


towarzyszy w zapisanym pliku, 


zie rysowana, wewnętrzny. obszar po- 
kazuje kolor wybrany do wypełniania 
rysowanych obiektów: Jeżeli żostał 
wybrany jakiś wzój, ł takż zostanie 
zopisany. Pale że zmienionymi kolo- 
rami może byt i zapisona w celu wyko- 
fzystania jej w innych rysunkach. Służy 


Dzyskiwany jest jako kombinacja + *de.tego opcja SAVE PALETTE z menu 
„FILE, Plikowi zawierającemu nową pa- 
_letę możesz nadać nazwę składającą 


się maksimum z ośmiu liter, a Neopaint 
automatycznie dołączy rozszerzenie 
*.PAL. W menu FILE znajduje się także 
opcja LOAD PALETTE pozwalająca za- 
ładować własną paletę kolorów z 
wcześniej zapisanego pliku z zapisa- 
nym rysunkiem. Można wykorzystać 
maskę do przeglądania plików z roz- 
szerzeniem *.PAL, lub przeglądać I wy- 
brać paletę z zapisanych rysunków w 


formacie gif lub pcx. 


EKRAN PRACY 


Ekran pracy Neopaint'a zajmuje 
największą część wyświetlanego 
ekranu. Jest to obszar gdzie będziesz 
dokonywał większości działań przy 
edycji swojego rysunku. Można otwo- 
rzyć kilka ekranów roboczych równo- 
cześnie, każdy zawierający inny rysu- 
nek. Okno edycji, w którym aktual- 
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część druga 
AA 
pracujesz pokazane jest aktywną 
listwą przesuwu i aktywnymi przyciska- 
mi komend. Inne, nieaktywne ckna nie 
* będą posiadały tych opcji i mogą być 
zakryte przez okno aktywne Okno 
edycji zawiera: 

TITLE BAR = u góry aktywnego okna 
znajdują się dwa przyciski | swa za- 
wierająca nazwę aktualnie załado- 
wanego rysunku. Przycisk oznaczony X 
po lewej stronie tej listwy zamyka okno. 
Małe okno edycji może być przesunię- 
te na inne miejsce przez klikniecie na 
listwie | przemieszczenie jej. Przycisk z 
kwadracikiem, dostępny także z kla- 
wiatury kombinacją klawiszy 
ALT+SPACE, otwiera menu z czterema 
opcjami. Używając klawiatury można 
wybrać każdą z nich przez podświe- 
tlenie jej, wykorzystując do tego klawi- 
sze kursora lub klawisz z pierwszą literą 
tytułu komendy i naciskając ENTER do 
akceptacji wyboru lub ESC cc anulo- 
wania. Opcjami tymi są : MOVE, SIZE, 
ZOOM i CLOSE. MOVE pozwala prze- 
sunąć całe okno zawierające wój ry- 
sunek na inną pozycję. Użyj klawiszy 
kursora do przesuwania okna. Okno z 
rysunkiem musi być mniejsze niż ekran 
roboczy, aby można go było przesu- 
wać. SIZE pozwala na zmniejszenie lub 
powiększenie okna. ZOOM przełącza 
rysunek z okna o małym obszarze na 
duże okno zajmujące cały obszar ekra- 
nu roboczego. CLOSE zamyka okno. 
co powoduje wyjście z aktua nego ry- 
sunku. Jeżeli wprowadzałeś zrriany w 
edytowanym rysunku i ich nie zapisa- 
łeś - zostaną utracone, a rysunek po- 
zostanie taki, jaki był ostatnio zapisa- 
ny. 

ZOOM BUTTON — przycisk w prawym 
górnym rogu używany jest do minima- 


„ 


lizacji | maksymalizacji okna. 

WINDOW BORDERS - ramki otacza- 
jące małe okno mogą być użyte do 
zmiany jego wielkości. Kliknij myszą na 
ramce | przeciągnij ją do wymaga- 
nego rozmiaru okna. 

SCROLL BARS - wzdłuż prawej i dol- 
nej części okna znajdują się dwie listwy 
zsuwakami. Zauważ, że suwaki na każ- 
dej listwie zmieniają swe rozmiary, po- 
kazując ile procentowo całego rysun- 
ku jest wyświetlane w całym oknie. 
Można przesuwać suwaki, aby poru- 
szać się po całym rysunku. Rysunek 
będzie przemieszczał się wraz z suwa- 
kami odzwierciedlając Twoją aktualną 


pozycję na całej stronie. 


HOLLOW ' SOLID 
1Ę © ES MOR 


Możesz wybrać, czy rysowany 
obiekt będzie wypełniony wybranym 
kolorem, czy nie. Klikając na przycisk 
HOLLOW rysujesz tylko kształł obiektu, 
Klikając na SOLID rysowany obiekt zo- 
staje wypełniony aktualnie wybranym 
kolorem. Ponadto klikając prawym 
przyciskiem myszy możesz wybrać, czy 
linia obrzeża obiektu będzie wypełnio- 
na kolorem czy tłem (HOLLOW czy 
SOLID). Aby tło mogło być widoczne 
przez rysowany wzór należy wybrać 
opcję TRANSPARENT PATTERNS z menu 
OPTIONS, a nie HOLLOW czy SOLID. 
Jeśli wybrałeś wzór - PATTERN - przy wy- 
branej opcji TRANSPARENT PATTERNS, 
wzór zamaluje tło pozostawiając od- 
kryte obszary nie zajęte przez piksele 
wzoru. 


dh 





PATTERN WINDOW 

Bezpośrednio poniżej selektora HOL- 
LOW/SOLID wyświetlane jest małe 
okno zawierające wzory i tekstury. Li- 
stwa po prawej stronie pozwala prze- 
suwać aktualnie załddowane wzory. 
Lewym przyciskiem myszy wybierasz 
wzór do wypełnienia (FILL) obiektu i dla 
pędzli (BRUSHES). Prawym przyciskiem 
wybierasz wzór dla rysowanej linii lub 
obrzeża obiektu. Można własnoręcznie 
edytować poszczególne wzory przez 
powtórne kliknięcie na już wybranym 
wzorze. 


na podstawie dokumentacji 
Mirek 
ciąg dalszy w następnym numerze 


NEO PAINT 


Środowisko. DOS 
Autor: NeoSoft Corp. 
Zalecenia konfiguracji: 
IBM PC 286, VGA, 
640 kB pamięci konw., mysz 
Opłata rejestracyjna: 45$ 
Numer dysku: 2/24 

















Font Monster to potężne narzędzie 
dla użytkowników systemu Windows, 
których ciekawość nie ogranicza się 
do korzystania ze standardowych 
możliwości Windows. Zamiarem auto- 
ra tego programu było stworzenie 
jednego dużego narzędzia, które za- 
wierałoby w sobie możliwości wielu 
innych programów sharewarowych 
tego typu i muszę przyznać, że w pełni 
mu się to udało. 

Font Monter służy do edycji czelo- 
nek True Type oraz Type 1 używanych 
w Windows. Natomiast na pewno 
zawiodę wszystkich, którzy łudzą się, 
że za pomocą tego programu mogą 
tworzyć nowe lub zmieniać ksztgłł Już 
istniejących czcionek. Nie, ten pro- 
gram służy do czegoś innego, Ale 
żeby to zrozumieć - trochę tearli na 
początek. 

Czcionki stosowane w Windows ta 
nie tylko wektorowy opis poszczegól- 
nych znaków zawartych w zbiorach 
z rozszerzeniem *.ttf. Twórcy Windows 
okazali się bardzo przewidujący wpro” 
wadzając już w wersji 1.0 bardzo roz- 
budowany mechanizm opisu czclon= 
ki, który nawet w wersji 3.1 nie jest 
w pełni wykorzystywany. Tak, to prelw- 
da, już wersja 1.0 Windows zawierała 
w soble mechanizmy umożliwiające 
zastosowanie czcionek skalowanych. 

Czcionki w Windows podzielone sq 
na rodziny. Najbardziej popularne to: 
Roman - jest to czcionka z szeryfami i 

o zmiennej grubości oczka np. li- 

mes Roman lub Garamond; 





Swiss - to czcionka bez szeryfów 
lostałej grubości oczka, np. He- 
lvefica lub Arlal; 

Modem - to czcionka z szeryfami lub 
bez, ale o stałej szerokości oczka, 
np. Courler lub Pica; 

Script - czcionka naśladująca pismo 
odtęczne; 

Decorative - to wszelkie kroje deko- 
Iacyjne, ormamentalne, stylizowa- 
fe na antyk oraz znaki graficzne, 
nie będące znakami pisarskimi. 
każda z czcionek oprócz przyna- 

leżności do jednej z rodzin ma swoją 

unikalną nazwę oraz dodatkowe 
atrybuty mówiące, czy czcionka jest 
pogrubiona czy pochylona. 

Wszystkie te Informacje, oraz 
mnóstwo innych nie używanych przez 
zwykłego śmiertelnika, są pamiętane 
w. zbiorze *.ttf. 

Jeśli chcesz wiedzieć, co jeszcze 
kryją w sobie czcionki True Type, uru- 
chom program Font Monster. 

Fent Monster to dwa narzędzia 
w jednym. Dla zwykłych użytkowni- 
ków jest menedżerem pozwalającym 
instalować | usuwać czcionki z syste- 
mu Windows i przede wszystkim po- 
zwalającym obejrzeć czcionki przed 
ieh zainstalowaniem. W stosunku 
do standardowego programu z Win- 
dows pozwala obejrzeć czcionki 
praktycznie każdej wielkości - można 
obejrzeć przykładowy tekst przez sie- 
bie napisany lub cały alfabet (opcja 
grid). Poszczególne czcionki można 
łączyć w grupy. co bardzo ułatwia za- 
rządzanie czcionkami w systemie 
szczególnie wtedy, gdy używa się 
komputera profesjonalnie i zbiór 
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Prz 


czcionek zaczyna się rozrastać. 

Na pewno każdy przekonał się, jak 
długo uruchamia się Windows, gdy 
jest zainstalowane zbyt dużo czcio- 
nek. załadowanie każdej z nich za- 
biera trochę czasu, a przecież na co 
dzień używamy tylko kilku spośród 
całego zestawu. Pozostałe służą do 
specyficznych prac. Font Monster po- 
zwala na zorganizowanie grup fon- 
tów, które można dynamicznie insta- 
lować w systemie w zależności od po- 
trzeb. 

Taką grupę czcionek możemy 
umieścić w okienku Program Mena- 
ger'a i włączać fonty w chwili, kiedy 
zamierzamy je używać. 

Druga część programu jest prze- 
znaczona do bardziej zaawansowa- 
nych operacji. 

Razem z czcionką sq w niej zawar- 
te dodatkowe informacje, które mo- 
żemy teraz dowolnie zmieniać. Wie- 
le z tych informacji jest używane 
przez Windows do odnalezienia 
czcionki, której żądamy. Jeśli 
w czcionce pochyłej ustawimy, że 
jest ona czcionką prostą, to od tego 
momentu, we wszystkich progra- 
mach, które używają tej czcionki bę- 
dziemy mieli ją zamienioną. Tak więc 
ostrożnie ze zmianami. Z drugiej stro- 
ny, mnogość oprogramowania 
nie zawsze pozwala na poprawną 
współpracę wszystkich czcionek za- 
instalowanych w systemie. Windows 
nie rozpozna. dwóch.różnych czcio-.... 
nek pochodzących od różnych pro- 
ducentów, ale mających te same 
nazwy. Pozwoli na zainstalowanie tyl- 
ko jednej z nich. 
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word for Windows | Corel Draw 
umożliwia użycie opcjilnsert symbol i tyl- 
ko w stosunku do tych fontów, które 
mają atrybut symbol fonts. Ustawienie 
tego atrybutu w fontach używanych 
w Windows pozwala uniknąć wiwpro- 
blemu. 

Font Monster jest pogram ba 
shareware, za który, 
nym, musimy zapłacić. ł K 
wersja zarejestrowana umi Ar 
konfiguracji programu, * 
-unregistered- pojawiają 
le programu oraz wyłą ŻC 
informacji o potrzebie z f 
programu w opcji print. i 


a 


Program napisana Darazo | 


4 


nalnie - jest dopracowany - Ra 5 
gółach i robi wrażenie. 













również zasługują 
typowy program 
brak dostrzega się OE 
cie pojawienia się problemów, Na 
pewno powinien znaleźć się w biblio- 
teczce każdego bardziej d iw 
go użytkownika, a tym bc 
które mają ochotę na tworzerie 
snych czcionek. ie 

profesjonalnego edył 
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W dobie zalewającej nas fali gier 
komputerowych jedynym ich poważ- 
nym konkuren- 

r" P tem jest 


blice współczynników. Oczywiście, jest 
to tylko dodatek do prawdziwej gry. 
Mózgiem operacji pozostaje dalej MG, 
który, dzięki usprawnieniu fantastycz- 
nej biurokracji, może lepiej prowadzić 
drużynę, koncentrując się bardziej na 
przebiegu akcji, mniej na dodawaniu i 
zapisywaniu kolumn liczb. 
Program posiada dwa tryby 
pracy. Pierwszy to tryb shareware. 
Sq w nim zablokowane niektóre 
opcje. ża drobną opłatą autor poda- 
je poprzez Intemet klucz odblo- 
kowujący wersję komer- 
cyjną. Pisząc tę recenzję 
korzystałem z wersji 
shareware, nieco 































prężnie 


rozwi- 
jający się 
rynek klasycz- 
nych gier RPG. Jest to a , i 
trochę inny światek, jużnie 4 8 3 


tak bardzo wirtualny, wyma-* uboższej ale 
gający od gracza mniej- również bar- 
szych zasobów gotówko- dzo po- 
wych, natomiast większej mocnej. 

wyobraźni I inwencji. W wiel- Do dys- 
kim skrócie Role Playing polega pozycji 


mamy 11 mo- 

dułów, z których 

każdy pełni innq funk- 
cję. 


na zaangażowaniu się w przygody 

wyimaginowanej postaci, najlepiej ja- , 
kiegoś herosa, który podąża przez 4, 
świat gry wiedziony wprawną narracją APR 


Mistrza Gry. MG jest dla graczy kimś Attack and 
w rodzaju boga. W jego kompeten- Experience - 
cjach leży uśmiercenie gracza Jest to 
przez, na przykład, nasłanie na moduł 


niego sfory demonów, ale 
obowiązują go pewne regu- 
ły gry (bywa różnie). Oprócz 
działań widowiskowych, 
MG zajmuje się całą pa- 
pierkową robotą, której jest w 
RPG sporo. Buduje więc scenariusz 


pro- 


przygody, prowadzi walki, podlicza cy dla 
współczynniki... MG wal- 

Fantasy Tools jest idealnym narzę- kę. Przewidzia- 
dziem dla spracowanego Mistrza Gry. ne sq tu- taj praktycz- 
Pakiet kontroluje praktycznie każdy nie wszystkie warianty walki: 


aspekt gry. Od rzutów stuścienną ko- 
ścią po analizę postaci i podręczne ta- 


wręcz,magiczna, a nawet wre- 
sting. Program wykonuje niezbędne 
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kalkulacje, po- 
sługując się 


informacje na temat 
cech charaktery- 


wprowa- stycznych da- 
dzonymi nej rasy, 
przez użytkowni- uzdol- 
ka parametrami nień, 
postaci. Oczywiście, wydolno- 
dostępne są bardziej za- ści %* wleku 


awansowane opcje: zasadz- 
ka, zaskoczenie oraz spodzie- 
wana reakcja napotkanych osob- 
ników. Po walce program oferuje lo- 
sowanie skarbów z odzysku. Z opcji 
specjalnych warte wspomninienia są 
klątwy, punkty obłę- 
du, _ wspi- 
nacz- 


itp. 

Character 

Classes - Opis kilkuna- 

stu profesji postaci. Od 

barda, poprzez maga do 
iluzjonisty. 

Equipment - Wszystko odnośnie 
ekwipunku. Losowa kalkulacja cen, ta- 
blice wagi i parę innych opcji przydat- 
nych na trasie. 

Proficiencies - Umiejętności żyw- 
cem wyciągnięte z Warham- 
mera. Każda z profesji 
posiada tutaj ze- 
staw odpowie- 
dnich dla niej 
umiejętności z 
uwzględnieniem 
zmiany współczynni- 
ków. 
Treasures - Tablice 
skarbów: tradycyjnych, po- 
złacanych, jak również ma- 
























ka oraz gicznych przedmiotów i bro- 
gubienie się w ni. Losowana jest szansa znale- 
różnych warunkach zienia skarbu podczas poszuki- 
terenowych. 


Character Generation - gene- 
rowanie współczynników postaci bo- 
hatera. Mamy do wyboru 6 metod sto- 
sowanych przy zliczaniu rzutów kostką. 
Po stworzeniu bohatera wyniki druku- 
jemy I można zaczynać grę. 

Character Ścores - Teblice parame- 
trów postaci. Opisane jest 6 najważ- 
niejszych cech: strength, wisdom, con- 
stitution, charisma, intelligence oraz 
dexterity. 

Character Races - Tablice opisują- 
ce spotykane w grach role playing 
rasy, Do współczynników dołączone są 


E=] 
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waŃ. 

Priest Spells - Czary kleryków z 
uwzględnieniem wszystkich możliwych 
sfer, poziomów... 

Wizard Spelk - Magia czamoksięska. 
Wiele szkół i wiele poziomów *umagicz- 
nienia”, Do własnych czarów dołączać 
możemy opisy działania i stosowania. 

Dice Roller - Mały, aczkolwiek nie- 
zastąpiony, moduł w praktykach fan- 
tasy. zdefiniowanych jest kilka standar- 
dowych kości do rzucania. Inne, bar- 
dziej wyrafinowane, tworzymy sobie 
sami. 

Możliwości programu Fantasy Tooks 
są naprawdę imponujące. W każdym 
z opisanych pokrótce modułów znaj- 
duje się kilka rozbudowanych opcji. Na 
uwagę zasługuje szczególnie duża do- 
kładność w odwzorowaniu wszystkich 
aspektów świata fantasy i wygodna, 
przejrzysta obsługa. 

Mescalito 
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Niezwykły 
arkusz kalkulacyjny 


Ilość dostępnych na rynku arkuszy 
kalkulacyjnych przyprawia o zawrót 
głowy. Wielkie koncerny konkurują 
o klientów dodając do swoich pro- 
gramów coraz to bardziej efektow- 
ne i wymyślne funkcje, które, nawia- 
sem mówiąc, i tak nie są wykorzysty- 
wane nawet w trzydziestu procen- 
tach przez *zwykłego” śmiertelnika. 
Rzecz jasna programy te pisane są 
dla MS Windows. Windows udostęp- 
nia mechanizmy typti  OLE2 
czy DRAGADROP, które znacznie uła- 
twiają I przyspieszają pracę. Wszyst- 
ko to sprawia, iż programy użytkowe 
przeznaczone dla DOS-a sc coraz 
częściej zastępowane swoim odpo- 
wiednikami w Windows. Czy orzy ta- 
kiej przewadze Windows mozna po- 
wiedzieć, że w trybie znakowym 
nie ma już żadnych ciekawych 
| oryginalnych  rozwiązan? 

Na pewno nie. Dowodem na 70 
niech będzie InstaCalc - jeden 

z najlepszych arkuszy kalkulac :j- 
nych dla DOS-a, z jakim przyszło 

mi pracować. Pierwsza cecha 
wyróżniająca InstaCalc pośród 
innych tego typu programów 

to jego wielkość - około 800 kE. Druga 
to możliwość uruchomienia w dwojaki 
sposób. Pierwszy z nich to normalne 
uruchomienie programu (insta.exe), 
drugi. niezwykle interesujący, to uloko- 
wanie InstaCalc'a jako TSR (insta.exe/ 
p). 

Po uruchomieniu pregramu 
na ekranie ukazuje się standardowy 
dla każdego arkusza kalkulacyjnego 
obraz, a mianowicie tabela zodzie- 
lona na tzw. komórki, z których każ- 
da określana jest numerem rzędu 


oraz kolumny. Do każdej komórki moż- 
na wprowadzić wyszczególnioną licz- 
bę, tekst lub inny łańcuch znaków. Po- 
ruszanie się pomiędzy pojedynczymi 
komórkami następuje za pomocą kur- 
sorów oraz klawiszy PgUp, PyDn, Home 
i End. Dodatkowo klawisz F5 to 
tzw. Goło, czyli przesunięcie się 
do podanej komórki, a Fó to Search 
czyli szukanie. Pozwala to odnaleźć in- 
teresujący nas łańcuch znaków. Menu 
główne programu wywołuje się za po- 
mocą znaku siash (/). Po jego naciśnię- 
ciu pojawi się u góry linia komend. 
Pierwsze trzy opcje, Cell, Range oraz 
worksheet, dotyczą standardowych 
operacji na pojedynczych komórkach. 
grupach komórek (wcześniej określo- 
nych) oraz w całym arkuszu (tzw. ko- 


mendy globalne). Do typowych ope- 
racji należą: formatowanie, określanie 
szerokości (Width), kasowanie (Erase), 
wyrównywanie (Justify), kopiowanie 
i przesuwanie zawartości komórek 
(Copy. Move), nazywanie komórek 
(Name), czy wreszcie ochrona 
przed zapisaniem i zmienieniem war- 
tości (Protect). Przy komendzie justyfi- 
kacji należy dodatkowo określić 
jej sposób, czyli do lewej, prawej 
lub też centrowanie. Do załadowania 
i zachowywania plików danych służy 


opcja File, możemy też dodatkowo im- 
portować lub eksportować nasze zblo- 
ry (Import, Export). Przy tych dwóch 
opcjach InstaCalc oferuje nam czte- 
ry różne akceptowane formaty plików, 
mianowicie Lotus |-2-3, dBase, DIF 
oraz AŚCII. Nie jest to może imporują- 
ca i zbyt długa lista, ale na pewno 
sprawia, iż pracując pod Insta- 
Calc'iem nie jesteś skazany na samot- 
ność. Poza tym dostępna jest tu funk- 
cja Link, która pozwala na połączenie 


"się z innym arkuszem na dysku lub jego 


grupą komórek. 

Do wydrukowania kolumny lub rzę- 
du komórek służy opcja Print. 
W niej właśnie możesz wybrać "te- 
ren" do wydrukowania, ustalić mar- 
gines czy rodzaj drukarki. Gdy już bę- 





dzie to przygotowane, "Go" służy 
do rozpoczęcia drukowania. Druko- 
wać można także, oprócz samego 
tekstu, wykresy graficzne. Dostęp- 
ne są one w opcji Graph. Rozkład 
jednostek na arkuszu można ujrzeć 
w postaci kilku wykresów, po uprze- 
dnim zdefiniowaniu odpowiednich 
osi. Kolejna opcja, Data, służy do mo- 
dyfikacji znajdujących się w komór- 
kach danych m.in. przez sortowanie 
czy wypełnianie. InstaCalc posiada 
możliwość zdefiniowania własnych ko- 
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meng, tzw. makro. Możliwe jest również 
ich zachowanie (Macro Recorder), co 
pozwala na przyporządkowanie jed- 
nemu klawiszowi całej sekwencji In- 
nych. Poniżej podaję w jaki sposób 
stworzyć | zarejestrować własne ma- 
kro: 


a. wcisnąć klawisze CfriF10, co spo- 
wodiuje uruchomienie nagrywa- 
nia, 

b. nacisnąć klawisz. któremu zo- 
staną przyporządkowane inne, 

c. wpisać interesującą nas sekwen- 
cję komenda, 

d. ponownie wcisnąć Ctr oraz F10, 
co spowoduje nagranie na dysk. 


Powyższa operacja zostanie ZQCa- 
miętana w pliku o nazwie podobnej 
do nazwy klawisza głównego. Jeżeli 
na dysku będzie już istniał zbiór 
o tej nazwie, użytkownik zostarie 
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o tym powiadomiony. 

Dwie, ostatnie już, occje to wyjśca 
z programu. Pierwsza to popularry 
DosShell, wykorzystywany np. po to, by 
sformatować dyskietkż i powrócić 
do naszego arkusza. Natomiast druga 
opcja, to definitywne zakończenie pra- 
cy InstaCalc'a. 

Warto napisać więcej o dodatko- 
wych możliwościach InstaCalc'a. Pod- 
czas uruchamiania programu jako re- 


zydenta lokuje się on w pamięci kon- 
wencjonalnej, zajmując około 15 kB. 
Wywołanie arkusza następuje za po- 
mocą tzw. gorącego klawisza (hot 
key), który można samemu zdefinio- 
wać w programie instalacyjnym. Jeśli 
InstaCalc wywołany został jako TSR, 
dostępne są dwie nowe opcje, Cut 
oraz Paste, z których przy normalnym 
uruchomieniu nie można korzystać. 
Pierwsza z nich pozwala na ściągnię- 
cie z programów dosowskich części 
ekranu | wprowadzenie ich do arku- 
sza. Określenie interesującej nas zawar- 
tości ekranu (podświetlenie) następu- 
je za pomocą klawisza - kropki (.). Po 
naciśnięciu ENTER z powrotem jeste- 
śmy w InstaCalc'u wraz ze "ściq- 
gniętą” zawartością. Druga opcja, 
czyli Paste, jest odwrotnością Cut. 
Umożliwia ona bowiem transfer da- 
nych z arkusza do linii promptu DOS-a. 
Obie opcje są bardzo przydatne 


WILLE 
sprendshcet 


standalone n 
headeurite 1-2-1 
IL ZMIELNEE 


batabase guerying 
Data entry form 


FU 


i znacznie przyspieszają wymianę da- 
nych pomiędzy środowiskiem DOS-a 
a InstaCalc'iem. Możliwości te stano- 
wią swojego rodzaju unikat: po raz 
plerwszy w życiu spotkałem się 
z czymś takim. 

Na zakończenie warto napisać, 
iż InstaCalc, dzięki swojej prostocie 
i małym wymaganiom oraz oryginal- 
nym rozwiązaniom, jest jednym z naj- 
lepszych arkuszy kalkulacyjnych 
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dla DOS-a. Sam program posiada bar- 
dzo rozbudowany, obszerny system 
pomocy, który wspomoże użytkowni- 
ka w kłopotach (niestety, 
po angielsku). Wszystkie funkcje i ko- 
mendy InstaCalc'a są łatwo dostęp- 
ne i. jak już zapewne sami zauważyli- 
ście, wszystkie są potrzebne i na pew- 
no będą użyte w pracy z arkuszem. 
Nie ma żadnych bzdurnych *wodo- 
trysków”, potrzebnych jedynie wspa- 
niałym guru arkuszy kalkulacyjnych. 
Należy również wspomnieć, iż Insta- 
Calc jest laureatem czasopisma 
PC Magazine. Gorąco polecam go 
wszystkim, nawet zagorzałym prze- 
ciwnikom DOS-a - na pewno się 
nie zawlodą. 
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InstaCalc v.3.0 


Środowisko: DOS 

Autor: FormalSoft 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 54 $ 
Numer dysku: 3/29 





Wyobraźcie 
soble następu- 
jącą sytuację: 
pewnego pięk- 
nego dnia pe- 
wien miły i sym- 
patyczny czło- 
wiek, wybiera się 
do sklepu kom- 
puferowego, by 
zakupić  pro- 
gram. Oczywi- 
ście, dzieje się to 
po wprowadzeniu usta- 
wy antypirackiej, więc 
przedmiotem transakcji 
będzie orygialny, licen- 
cjonowany produkt, Po 
krótkiej rozmowie ze 
sprzedawcą nasz boha- 
ter wychodzi zadowoło- 
ny ze sklepu, by - prze- 
kraczając szybkość 
światła - powrócić do 
domu. Tam „odpala” 
swój komputer i, prze- 
pełniony radością, uru- 
chamia właśnie zaku- 
plony program. Po obej- 
rzeniu krótkiego dema i 
szybkim wpisaniu kodów 
antypirackich nasz bo- 
hater zamienia się w 
gracza, który nie widzi 
nic innego poza ekra- 
nem swojego monitora. 
Po dniu nieustannego 
grania chłopak kładzie 
się do łóżka, Nazajutrz zrywa sie z po- 
słania I ponownie uruchamia grę, 
lecz ... zaroz, zaraz, gdzie jest książka 
z kodami? Jak to, wczoraj tu jeszcze 
leżała! Przecież nie mogła zniknąć! 
Zrozpaczony, wraca do sklepu | opo- 
wlada sprzedawcy o swoim proble- 
mie. Niestety, człowiek za ladq nie jest 
już tak miły, jak dzień przedterr. Krót- 
ko mówiąc, w sklepie nasz bohater 
nic nie wskórał ... 
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Sam wiem z własnego doświad- 
czenia, iż takie sytuację się zdarzają. 
Czasami, nawet w pudełku z licen- 
cjonowanym programem, brak książ- 
ki zkodami lub kody są tak niewyra- 
źne, że ciężko je wpisać. Na nic nie 
przydadzą się tutaj reklamacje skle- 
powe. Wyjściem jest jedynie wysłanie 
karty rejestracyjnej lub ... użycie pro- 
gramu NeverLock. 

NeverLock to bardzo interesujący 


program. Zajmuje 
na dysku oko- 
ło 300 kB. Jego za- 
daniem jest usuwa- 
nie zabezpieczeń 
antypirackich w ko- 
mercyjnych grach 
komputerowych. 
Przy przystępowaniu 
do pracy z Never- 
Lock 'iem należy jed- 
nak pamiętać 
o jednym warunku: 
program ten może być uży- 
ty jedynie na zakupionych 
przez użytkownika, licencjo- 
wanowanych produktach. 
W żadnym wypadku nie 
należy programu używać 
do odbezpieczania „pirac- 
kich” (czytaj - ukradzio- 
nych) kopii gier, 
gdyż będzie to jedoznacz- 
ne z łamaniem Jego zasad 
użytkowania, wyszczegól- 
nionych przez autora. 

Po uruchomieniu Never- 
Lock'a dostępnych jest kll- 
ka opcji. Dwie pierwsze to 
funkcja rejestracji i instruk- 
cja użytkowania progra- 
mu. Kolejne dwie opcje - 
«Modern Collection» oraz 
«Classic Collection» - to po 
prostu spis gier, które Ne- 
verLock potrafi odbezpie- 
czyć. Spis obejmuje ponad 
400 tytułów! Jak zatem po- 
sługiwać się naszym „wytrychem”? Nic 
trudnego. Po wybraniu I zatwierdzeniu 
tytułu gry, którą pragniemy pozbawić 
kodów, podajemy dysk oraz ścieżkę 
dostępu do naszego „łamanego” pro 
gramu. Jeżeli NeverLock znajdzie ów 
program, to przystępuje do działania. 
Proszę nie obawiać się uszkodzenia ub 
zniszczenia oryginału łamanego” pro- 
gramu. NeverLock zawsze na począt- 
ku tworzy kopię zapasową pliku wej- 
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ściowego, 
który zosta- | 
nie zmodyłfi- 
kowany. | 
Gdy stworzy 
już kopię 
bezpieczeń- 
stwa, przy- 
stępuje 
do właściwej 
pracy |po kil- 
ku  sekun- 
dach wszyst- 
ko jest już go- 
towe. 
Oprócz kopii 
zapasowej 
program zo- 
stawia także 
pllk o rozsze- 
rzeniu *.log, 
gdzie zapisa- 
ny jest cały 
proces 
„łamania” 
gry. Tak spre- 
parowany 
program mo- 
żemy śmiało 
uruchamiać. 
Gdy pojawią 
się kody an- 
typirackie należy jedyrie wcisnąć EN- 
TER, by rozpocząć zabawę. 
NeverLock to typowy program sha- 
reware. Istnieje zatem możliwość re- 
jestracji, po której otrzymamy nową 
wersję programu z rczszerzoną listą 
gier. Oprócz NeverLocx'a dla graczy, 
firma CopyWare Inc. wydała także 
dwa inne, podobnie cziałające, pro- 
gramy. Pierwszy z nick to NeverLock 
Business, który pozwala na usunięcie 
zabezpleczeń z programów użytko- 
wych. Natomiast NeverLock Universal 
jest rozszerzoną wersją NeverLock'a. 
Jestem pewny, iż NeverLock jest 
użytecznym produktem. Dzięki niemu 
nie trzeba już wprowadzać kodów z 
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instrukcji, lecz wystarczy bezstresowo 
uruchomić grę | można grać, grać, 
grać... 
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NEVER LOCK 


Środowisko: DOS 

Autor: CopyWare Inc. 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 15$ 
Numer dysku: 3/31 




















JJ 


jc 





dokończenie ze strony I 


Jeśli przygotowaliśmy odpowiednie 
dane, naciskamy przycisk Save | na 
dyskietce instalacyjnej zostanie stwo- 
rzony zbiór pod nazwą setup.inf. Jest 
on źródłem informacji dla głównego 
programu instalującego setup.exe. 
lo wszystko. Może któryś z naszych pro- 
gramów naprawdę godny jest uwagi 
i warto go sprzedać. Promocja goto- 
wa, 

Autorem programu jest Brea- 
dley J. śmith z grupy Money Smith Sy- 
stem Inc. Program Jest napisany w ję- 
zyku angielskim i jeśli chodzi o polskie 
zastosowanie, jest to jego podsta- 
wową wadą. Ponieważ jest to pro- 
gram shareware, musimy zapłacić za 
jego używanie. Program otrzymujemy 
do testowania na okres 30 dni I po tym 
czasie musimy go zarejestrować. Re- 
jestracja dla grupy do 5 programistów 
z nielimitowaną ilością kopii programu 
setup.exe wynosi 49.95 $, Dla więk- 
szych firm oraz wtedy, gdy chcemy 
mieć własne logo w programie, musi- 
my zapłacić odpowiednio więcej - 
pełna wersja z wszystkimi udogodnie- 
niami kosztuje 99.95 $. 

Program ułatwia nam tworzenie 
własnych wersji instalacyjnych progra- 
mów. Jest to po prostu praca wyko- 
nana za nas. Angielska wersja oraz 
wysokie koszty rejestracji (jak na taki 
program), nie zachęcają do jego za- 
kupu. Napisanie własnego programu 
instalacyjnego dla wprawnych progra- 
mistów nie powinno nastręczać wielu 
kłopotów. Poczekajmy więc na polski 
- | na pewno tańszy - produkt. 

KK. 


WINSETUP v.1.0 


Środowisko: Windows 
Autor: Bradley J. Smith 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 49.95 $ .. 
99,95 $ w zależności od wersji, 
Numer dysku: 3/32 


=== |DO SHAREWARE 


POMOCNIK 


Wielu z nas musi od czasu do czasu 
skorzystać z pomocy kalkuatora. 
A wiadomo, jak to jest z rzeczą po- 
trzebną - jeśli potrzebujemy jej napraw- 
dę pilnie, na pewno nie uda nam się 
jej znaleźć. Dlatego też polecam nie- 
wielki programik dwóch panów 
z Kanady, Jest mały | nigdy nie zginie 
np. pod stertami dyskietek ne naszym 
biurku. Nie jest to, co prawda, klon 
rozbudowanych kalkulatorów nauko- 
wych firmy HP, ale mimo to pewinien 
zaspokolć potrzeby większości użyt- 
kowników. Przy jego pomocy może- 
my obliczyć logarytmy, sinus; , cosl- 
nusy, tangensy, pierwiastki, silnie i 
dużo, dużo więcej. Jako ciekawost- 
kę podam, iż Istnieje również możli- 
wość przeliczania stopni Celsjusza 
na stopnie Fahrenheita | vice versa. 


„CALCULATOR” uruchamia się jako 
program rezydentny, możliwe jest za- 
tem np. używanie go jednocześnie 
z edytorem tekstów. Należy jedynie 
zainstalować "CALCULATOR" w pa- 
mięci (80KB RAM) przed innymi pro- 
gramami. Wywołanie kalkulatora na- 
stąpi po wciśnięciu kombinacji klawi- 
szy SHIFT oraz ALT. Niestety, nie jest 
możliwa zmiana tego ustawienia 
I mogą pojawić się problemy, gdy je- 
den z naszych programów wykorzy- 
stuje takle same ustawienie klawiszy, 
Jeżeli pojawią się tego typu kłopoty, 
zawsze można usunąć program z pa- 
mięci. Wciskamy Jedynie klawisze SHI- 
FT+CTRL i problem przestaje istnieć. 
Do obsługi kalkulatora wykorzystuje- 
my klawiaturę (kursory PAGE UP, 
PAGE DOWN, END, HOME oraz EN- 
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14000 PROGRAMS 


Na opakowaniu można znaleźć in- 
formację "650MB programów potrzeb- 
nych Twojemu komputerowi” I trzeba 
przyznać, iż taka ilość programów przy- 
prawia o zawrót głowy. Można tu zna- 
leźć praktycznie wszystko: obrazki, pli- 
k muzyczne, programy edukacyjne, 
narzędziowe dla DOS I WINDOWS, sle- 
ciowe i komunikacyjne, związane 
z grafiką I wiele innych. Wielkim plu- 
sem Jest również to, że programy 
sq anglojęzyczne, czyli nie będzie 
większych kłopotów z ich „rozpraco- 
waniem”. Na płycie znajduje się 
łącznie 7207 zbiorów! Tak więc, jeśli 
ogarnia cię nuda, ta płyta pozwoli 
o niej zapomnieć na wiele miesięcy. 
Gorąco polecamy. 

Wydawca : POWER SOURCE 

cena 21. 00 zł 


Wszystkie płyty są do nabycia w siedzibie 


redakcji. Prowadzimy również sprzedaż 


wysyłkową za zaliczeniem pocztowym, 





TER). Późniejsze wersje programu 
będą miały możliwość obsługi myszki, 
Dodatkowo klawisz F1 służy do wywo- 
łania pomocy, a klawisz ESC to zakoń- 
czenie sesji obliczeniowej i powrót do 
wcześniej używanej aplikacji. Dosko- 
nałym pomysłem jest okno HISTORY - 
możemy tam zobaczyć dziewięć 


ostatnio wykonanych działań. — , 
(Jur) 


CALCULATOR 1.0 


Środowisko: DOS 

Autor: Andrzej Brzeziński 

| 8 Marek Kosznik I 
Zalecenia konfiguracji: brak 


Opłata rejestracyjna: 8$ 
Numer dysku: 3/III 


Świat Windows vol 1. | 


„Świat Windows” vol. 1 jest pierwszą 
częścią serii płyt shareware wydawa- 
nych przez zachodnią firmę Pearl. Za- 
wiera ona sporą liczbę ciekawych 
i użytecznych programów dla Win- 
dows. Sam program instalacyjny 
jest starannie dopracowany i komuni- 
kuje się z użytkownikiem w języku pol- 
skim. Tematycznie uporządkowany 
katalog zawiera następujące działy: 
firma, grafika, różne, dźwięk, progra- 
mowanie., narzędzia oraz zabawa. Nie- 
które programy zawarte na płycie 
mogą być uruchamiane prosto z krąż- 
ka, Inne to wersje instalacyjne. Oprócz 
programów shareware oraz public 
domain, na krążku można znaleźć kil- 
kacziesiąt „obciętych” wersji gier ko- 
mercyjnych, zarówno dla DOS-a, jak 
i dla Windows. Płytę polecić można 
każdemu, kto posiada odpowiedni 
sprzęt - wymagania minimum to 386, 
VGA oraz napęd CD-ROM mulfisesyj- 
ny. Z niecierpliwością czekamy na pły- 
tę oznaczoną numerem dwa. 


WYDAWCA : PEARL Sp. z o.o. 1995 
cena 18.98 zł 
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